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FORORD

Denne masteroppgaven markerer avslutningen pa vart femarige studie i
landskapsarkitektur, ved Norges miljg- og biovitenskaplige universitet. Masteroppgaven
tilsvarer 30 studiepoeng.

| fierde studiear, tok vi masterkurset Bylandskapet som sosial arena, hvor vi sammen
med Philip Arthur Nessa Saether utformet et prosjekt med fokus pa "Empowering

the youth" i Askim. Vart mgte med ungdommene inspirerte, og synliggjorde flere
interessante aspekter knyttet til den sosiale dimensjonen i landskapsarkitekturens virke.
Masteroppgaven ble en mulighet til & fordype oss videre i landskapsarkitektens rolle

i mgte med ungdom, der sosial baerekraft er fgrende for utvikling av framtidens byer.
Ungdommen er de som skal leve store deler av livet sitt i de byene og byrommene vi
planlegger for, og bar involveres i bysamtalen.

Vi vil gi en stor takk til vare veiledere Ellen Merete Husaas og Katinka Horgen Evensen,
for gode faglige innspill, oppmuntring og stette underveis i prosessen. Tusen takk til By-
og regionsforskningsinstituttet ved OsloMet, for gode samtaler og faglige innspill, eget
kontor, og ubegrenset tilgang pa kaffe i hele masterperioden.

Ikke minst skal lzererne og ungdommene ved Malakoff Videregaende skole, og
samarbeidspartnerne i Moss kommune, ha en stor takk for at de muliggjorde
gjennomfgringen av en medvirkningsprosess under spesielle omstendigheter i
forbindelse med Covid-19.

Til slutt vil vi takke vare studievenner gjennom studielgpet, for engasjerende
diskusjoner, givende studieturer og stgtte gjennom arene pa As. Tusen takk til familie og
venner for moralsk stgtte og oppmuntrende ord gjennom hele prosessen.

12.12.2020
Johanne Svendsen Helvik og Elise Gunnes Buan



SAMMENDRAG

Masteroppgaven undersgker
hvordan landskapsarkitekten kan
utforme ungdommens byplan for
Moss sentrum, med utgangspunkt
i en medvirkningsprosess med

tre skoleklasser ved Malakoff
Videregaende Skole.

Gjennom prosesser og fysiske
grep, Vil vi utarbeide en byplan
for Moss, med formal om a styrke
sosial beerekraft for ungdom. For
a danne et kunnskapsgrunnlag,
sammenfattenfatter vi faringer og
utfordringer som er aktuelle for
ungdom i lokal stedsutvikling.
Deretter gjennomfaerer vi en
idédugnad tilpasset ungdom,

og sammenfatter funnene med
kartlegging av Moss' bystruktur.

Basert pa funnene fra idédugnaden
med ungdommer fra Moss,
utarbeider vi seks prinsipper for
utvikling av sosiale mateplasser for
og av ungdom.

Med utgangspunkt i funn

og prinsipper, utarbeider vi
Ungdommens byplan i Moss, og
viser mulighetsplaner for utforming
av tre byrom. Dette med mal om a
serge for steder hvor ungdommen
kan utforske, utfolde og uttrykke seg.

Basert pa utformingen av
Ungdommens byplan i Moss,
undersgker vi landskapsarkitektens
rolle i medvirkningsprosesser med
ungdom, med fokus pa a sikre byliv
for ungdom.

ABSTRACT

This master thesis explores the role of the
landscape architect in implementing the
youth’s wants and needs in an urban plan.
What happens when the youth of Moss
become part of creating the plan for their
own city?

The city plan is made through participation

processes as well as physical interventions
— both with the aim of strengthening social

sustainability for the youth in Moss.

Existing guides and challenges related
to youth in local urban development are
summarized. The knowledge base frames

the testing of participation exercises tailored

to youth, and the findings are summarized
with physical city analysis of Moss.

In collaboration with Moss municipality,

an idea workshop with three high school
classes at Malakoff VGS was held. The
aim of the workshop was to get input to an
ongoing project in the city center. Based
on the findings from the workshop, six

principles for the development of social
meeting places for and by youth are
presented.

The input from the youth served as the
base in the development of the city plan
with an emphasis on designing places
where youth can explore, unfold and
express themselves.

The principles and physical interventions
in accordance with the findings from

the idea workshop is illustrated through
scenario plans for three urban spaces in
Moss.

Based on the making of the Youth’s
Urban Plan of Moss, the role of the
landscape architect in the participation
process is explored. The importance

of active participation is emphasized,

and the results show that a landscape
architect can serve as an important
spokesperson for the youth in sustainable
development and design of future cities.
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1.1 OPPGAVENS TEMA OG OPPBYGNING

OPPGAVENS TEMA

Denne masteroppgaven undersgker
hvordan medvirkning kan brukes i
utformingen av offentlige byrom for
ungdom, der ungdommens stemme
star sentralt.

Byer og steder bgr tegnes for
mennesker, og i demokratiske

byrom er det et viktig premiss at

alle er invitert til samtalen om byens
fremtid. En samfunnsgruppe som ikke
har tilgang pa de samme formelle
kanalene som myndige voksne, er
ungdommene.

Ensomhet blant norske ungdommer
gker, og her har bysamfunnet et
potensial i & sgrge for at ungdom faler
sterkere tilhgrighet til fellesskapet.
Ungdom pa Videregaende skole lever
i en overgangsfase mellom barn og
voksne, der noen flytter hjemmefra
for ferste gang, og andre fortsatt

bor hjemme. Med ulik bakgrunn,

kan alle ha behov for et trygt tredje
sted, utenfor skolen og hjemmet. Det

tredje stedet kan veere gode sosiale
mgteplasser i byen, som omfavner
ungdommen.

| mgte med andre mennesker gves
toleranse og aksept for ulike tanker

og meninger. For a favne mangfoldet,
bade de ungdommene som gnsker &
heve stemmen, og de som star i fare
for & havne pa baksiden av samfunnet,
ma ungdommene involveres i
byplanleggingen.

| bysamtalen er det aktuelt & utforske
landskapsarkitektens rolle i mgte
med ungdom, der sosial beerekraft
er fgrende for utvikling av framtidens
byer.

OPPGAVENS OPPBYGNING

For a utforske hvordan ungdom kan
veere fgrende for utvikling av sosialt
baerekraftige lokalsamfunn, har vi
avgrenset oppgaven ved a se pa Moss
sentrum som caseomrade.

Oppgaven bestar hovedsaklig av tre
deler: Kunnskapsgrunnlag, prosess
og resultat. Kunnskapsgrunnlaget

gir rammer og faringer for
gjennomfaring av en idédugnad

med ungdom i Moss. Funnene fra
idédugnaden sammenfgyes med
registrering og analyse av det

fysiske bylandskapet i Moss. Basert
pa funnene i prosessen utarbeides
ungdommens byplan for Moss
sentrum. For & illustrere prinsipper
for utforming av sosiale mateplasser
for ungdom, vises mulighetsplaner
av tre byrom for ungdom i Moss.
Oppgaven oppsummeres i en drgfting
av landskapsarkitektens rolle i
medvirkningsprosesser med ungdom,
med fokus pa hvordan sikre byliv for
ungdom.

KUNNSKAPSGRUNNLAG
BAKGRUNN OG F@RINGER

FOR LOKAL STEDSUTVIKLING FOR
UNGDOM

PROSESS

REGISTRERING OG ANALYSE AV
FYSISKE LAG | MOSS BY

MEDVIRKNING MED UNGDOM PA
MALAKOFF VIDEREGAENDE SKOLE

RESULTAT

UTARBEIDING AV UNGDOMMENS
BYPLAN FOR MOSS SENTRUM

MULIGHETSPLANER SOM VISER
UTFORMING AV TRE BYROM FOR
UNGDOM

DR@FTING, KONKLUSJON OG

REFLEKSJON
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1.2 PROBLEMSTILLING

Hvordan utforme ungdommens byplan
for Moss sentrum?

MAL

Gjennom prosesser og fysiske grep med formal om a styrke sosial
baerekraft for ungdom, har vi lagt vekt pa felgende mal:

1.
Sammenfatte fgringer og utfordringer som er aktuelle for ungdom i
lokal stedsutvikling.

2.
Kartlegge bystrukturen i Moss sentrum, og gjennomfgre medvirkning
med lokal ungdom mellom 16 til 20 ar.

3.
Utarbeide en byplan for ungdom med utgangspunkt i funnene, og vise
mulighetsplaner for utforming av tre byrom.

4
Undersgke landskapsarkitektens rolle i medvirkningsprosesser med
ungdom, med formal om hvordan sikre byliv for ungdom.

INTRODUKSJON



1.3 BAKGRUNN OG FARINGER

MAL 1

Sammenfatte feringer og utfordringer
som er aktuelle for ungdom i lokal
stedsutvikling.




SOSIALT BAEREKRAFTIGE LOKALSAMFUNN

For & forsta hvorfor
landskapsarkitekten skal ha fokus pa
medvirkning med ungdom i byutvikling,
er det hensiktsmessig a redegjare for
begrepet sosial baerekraft. Videre er
det aktuelt a definere hva malet med
utviklingen av sosialt beerekraftige
lokalsamfunn er, og hvilke fgringer det
har for landskapsarkitektens rolle.

Et av hovedprinsippene i
baerekraftsmalene er “Leaving no
one behind” (FN-Sambandet, 2020b).
Ingen skal utelates, noe som betyr at
alle samfunnsgrupper skal inkluderes.
Behovene til menneskene som lever

i dag skal tas vare pa, samtidig som
fremtidige generasjoners muligheter
til & dekke sine behov ikke @delegges.
Ungdom er en aktuell malgruppe da
de kommer til & leve i det som na
planlegges for fremtidens byer.

Beerekraftsmalene reflekterer
og ser de tre dimensjonene for
baerekraftig utvikling; miljg, gkonomi

og sosialt, i sammenheng. Den
sosiale dimensjonen har ikke hatt
like stort fokus, men har fatt betydelig
mer oppmerksomhet i de siste

arene (FHI, 2020a). Overordnet

tar denne oppgaven utgangspunkt

i Folkehelsedirektivet (2020b) sin
definisjon av sosialt baerekraftige

samfunn: “samfunn preget av tillit,
trygghet, tilherighet og tilgang til goder
som arbeid, utdanning og gode nermiljg”
(FHI, 2020b).

| planleggingen av fremtidens byer
er kommunene forpliktet til a forholde
seg til nasjonale forventninger.

De nasjonale forventningene
fremhever beerekraftig utvikling
som et grunnlag for felles mal

og verdimessige retningslinjer

for byutviklingen (Kommunal- og
moderniseringsdepartementet,
2019). Som byplanlegger og
landskapsarkitekt er seerlig
baerekraftsmal nr.11, Baerekraftige
byer og lokalsamfunn, med gnske

om a "gjere byer og lokalsamfunn
inkluderende, trygge, robuste og
baerekraftige” (FN-Sambandet, 2020c¢),
relevant. Det gir fgringer om & designe
byrom som legger til rette for disse
verdiene i fysisk form. Et poeng her er
at landskapsarkitekten ikke kan sgrge
for beerekraftig utvikling alene, men
vaere med i samarbeidet om & designe
med mennesket i sentrum for & dra i
samme retning.

| byutviklingsspgrsmal hvor
gkonomiske rammer dominerer, kan
det a fremheve betydningen av den
gjensidige avhengigheten som ligger
til grunn i beerekraftsmalene veere
fordelaktig for & lettere fremme sosialt
baerekraftige I@sninger (Hofstad og
Bergsli, 2017).

Videre kan det argumenteres for

at de miljgmessige faktorene er
betingende for sosiale og skonomiske
forhold (Stockholm Recilience Centre,
2020). Dette gir fgringer for hvilke

lgsninger som bar vektlegges i
arbeidet med & na baerekraftsmalene.
Her kan det argumenteres for at
landskapsarkitektens forstaelse for
miljgmessige faktorer og hvordan det
kan forme byen, er viktig i utvikling av
sosial beerekraft.

For & forsta mer konkret hva som

SOSIALE FORHOLD

’#
W

KLIMA OG MILJG

\

Figur 1. Forenklet diagram av sammenhengen
mellom dimensjonene i baerekraftsmalene
(Stockholm Resilience Centre, 2020).
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er avgjgrende faktorer for a utvikle

sosialt beerekraftige lokalsamfunn, tar

vi i denne oppgaven utgangspunkt
i Hofstad og Bergsli (2017) sine 5
kjernebegreper for sosial baerekraft.

Herunder oppsummeres forklarende
punkter for hvert kjernebegrep:

1.

Rettferdighet

Sarge for sosial rettferdighet og
like livssjanser for alle

Bred deltakelse som inkludering i
beslutningsprosesser

Handler om retten til trygghet, og
retten til byen.

Miljgmessig rettferdighet, overfor
mennesker og naturen

Sarge for lik tilgang til transport

Livskvalitet

Menneskelige behov i sentrum
Sarge for frihet og autonomi
Skape trygghet og mening
Stimulere helse og livsglede
Tilrettelegge for deltakelse og
engasjement

Stimulere mestring og selvutvikling
Sarge for fraveer av ungdig lidelse

Sosial samhgrighet og grad av
levbarhet

Et fellesskap som bidrar til
tilhgrighet, stedstilknytning og
stedsfglelse

Nabolaget kan ha betydning for
mental helse

Levbarhet omfatter et helhetlig
perspektiv pa bade sosiale og
miljgmessige forhold i menneskers
livskvalitet i byen

Sosial kapital

Ombhandler forholdet mellom tillit
og nettverk mellom mennesker,
som rommer bade folks felelser og
handlinger

Robusthet
Motstandsdyktighet

Handler om a ta vare pa
hverandre, vare lokalsamfunn og
vart naturmilje

Gjensidighet mellom det
gkologiske og sosiale perspektivet

Oppsummeringen av Hofstad og
Bergsli (2017) sine kjernebegreper

i sosial beerekraft peker pa
grunnleggende verdier som forstas

i sammenheng, og som kan brukes
som indikatorer for & fa innsikt i hvor
stor grad innbyggere opplever at de
bor i sosialt baerekraftige samfunn.

INTRODUKSJON




SOSIAL BAREKRAFT OG FOLKEHELSEARBEID | LOKALSAMFUNN

| arbeidet med & mgte
samfunnsutfordinger knyttet

til sosial baerekraft, kreves det
sektorovergripende samarbeid.

| forbindelse med kommunene er
folkehelsearbeidet sentralt for &
fremme befolkningens helse, der
tiltakene sammenfaller med verdiene
som ligger til grunn i sosial baerekraft
(Hofstad og Bergsli, 2017). Med
helse tar oppgaven utgangspunkt i
Nasjonalforeningen for folkehelse sin
brede definisjon:

”fravaer av sykdom og positive
aspekter som mestring, trivsel

og livskvalitet. [...] Folkehelse

kan defineres som befolkningens
helsetilstand og hvordan helsen
fordeler seg i befolkningen.”
(Nasjonalforeningen for folkehelsen, 2020).

Folkehelsearbeidet har fatt starre
fokus i utviklingen av norske byer.
Myndiggj@ring og medvirkning av
lokalsamfunnet, herunder ungdom,

er viktige faktorer som fremmer helse
og styrker borgerrollen. Her kan
folkehelsekoordinatorer i kommunene
veere relevante samarbeidspartnere
for landskapsarkitekten for a gi bedre
forstaelse og kunnskap om den
sosiale konteksten i byen.

For & fa et innblikk i hvilke
helsemessige utfordringer som er
gjeldende for hver enkelt kommune
utvikles det en folkehelseprofil, som
kan veere et nyttig verktay i byutvikling.

Temaet for Folkehelseprofilene

i 2020 var "Sosialt baerekraftige
lokalsamfunn” (FHI, 2020b), noe
som poengterer folkehelsearbeidets
relevans i malet om sosial beerekraft.

| dette folkehelsearbeidet er
definisjonen pa sosial baerekraft delt
opp i fire mal (FHI, 2020b):

1. Tilhegrighet

2. Trygghet

3. Tilgang til bolig, arbeid og lokale tilbud

4. Tillit til mennesker og myndigheter

Med tanke pa tilhgrighet fremheves
viktigheten av levende sentrum,
flerbruk av kommunale bygg,
deltakelse i frivillige organisasjoner
og lokale tiltak for & forhindre
utenforskap, som er relevant for
landskapsarkitektens felt.

Innenfor trygghet fremheves
viktigheten av medvirkningsprosesser
som kilde til trygghet i lokalsamfunnet.

Videre er det relevant for
landskapsarkitektur & sgrge for gode
forbindelser for barn og unge, der

de kan ferdes trygt i naermiljoet, ha
tilgang til sosiale mgteplasser, samt
leve i helsefremmede omgivelser som
er robuste, tilbyr rekreasjon, ren luft og

estetiske kvaliteter.

Ved a involvere innbyggerne i
utformingen av fysike mlijg kan
landskapsarkitekter vaere med pa
a styrke tilliten og tilhgrigheten til
lokalsamfunnet.

INTRODUKSJON
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DESIGN MED MENNESKET | SENTRUM

For & imgtekomme de verdiene som
ligger til grunn i sosial baerekraft, vil

vil denne oppgaven ha fokus pa a
designe med mennesket i sentrum.
Dette perspektivet har Jan Gehl (2010)
veert med pa a styrke, der han har

hatt stor innflytelse pa a fremheve et
humant blikk pa byen.

| sin bok Byer for mennesker trekker
Gehl (2010) frem veiledende
momenter for hvordan designe for
mennesker med byen i gyenhayde.
Dette er bymiljg som tilbyr
mennesker "beskyttelse, komfort

og herlighetsverdier” (Gehl, 2010, s
249). Her er beskyttelse mot farlige
trafikksituasjoner, kriminalitet og
ubehagelig lokalklima viktig i malet
om trygghet. A sgrge for komfort der
ungdom har mulighet til & oppholde
seg og veere i aktivitet kan bidra til

a styrke tilhgrigheten. Med tanke pa
herlighetsverdier er det & forme byrom
i menneskelig skala, samt fremheve
estetiske kvaliteter og bynatur viktige

momenter i & designe attraktive byrom
for mennesker.

Fokuset pa hvordan fysisk miljg
pavirker og legger til rette for sosiale
fenomener er noe som har formet vart
blikk pa gode grep i design av byer.

HANDBOK FOR DESIGN AV BYROM

| diskusjonen om hvordan designe
levbare byer for mennesker i norsk
kontekst, er idéhandboken for
utvikling av byromsnettverk i byer

og tettsteder aktuell (Kommunal- og
moderniseringsdepartementet, 2016).
Her beskrives prinsipper og tiltak

for & oppna gode, humane bymiljg
som treffer kjernen i hvordan leve
barekraftig.

Dette forutsetter blant annet et
mangfold av gode mateplasser,
trygge forbindelser, kompakte bymiljg
med god lesharhet, stedsidentitet,
noe som igjen fremmer helse

og tilhgrighet (Kommunal- og
moderniseringsdepartementet, 2016;

Hofstad og Bergsli, 2017).

Oppsummerende er det fem kriterier
som trekkes frem for & oppna et godt
byromsnettverk:

Brukbarhet

Naerhet

Sammenkobling

Kvalitet

Bynatur

AN ol o

Sammenhengen med den
miljgmessige dimensjonen
tydeliggjgres her, der levbare

byer forstas som tilgjengelige og
miljgvennlige, med fokus pa biologisk
mangfold og vakre omgivelser (KMD,
2016; Hofstad og Bergsli, 2017).

God innbyggermedvirkning i
byutvikling preger levbarheten,

der samspillet mellom sosial og
miljgmessige dimensjoner stimulerer il
bedre folkehelse (Hofstad og Bergsli,
2017). Videre er hvordan skape
levende byer som legger til rette for
samhgrighet som favner alle, relevant i

oppgavens mal om a legge til rette for
gode byrom for ungdom.

INTRODUKSJON
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MENINGSFULL INNBYGGERMEDVIRKNING

For & serge for sosialt beerekraftige
lokalsamfunn er det tydelig

at innbyggermedvirkning i
byutviklingsprosesser er en essensiell
del av a skape levbare byer.
Utviklingen av gode demokratiske
byrom henger sammen med grad

av innbyggermedvirkning (Hanssen,
2020; Hofstad og Bergsli, 2017; KMD,
2016).

Medvirkning har i planprosessen “et
perspektiv om best mulig plan, [...] der
befolkningen i et samfunn er med pa
planlegge sin framtid” (Kommunal-

og moderniseringsdepartementet,
2014, s.8). Hvordan medvirkning

bar gjennomfgres, og hva som er
tilfredsstillende medvirkningsprosesser
er imidlertid omdiskutert.

Utdypende innebeerer begrepet
innbyggermedvirkning a

trekke innbyggerne med via
deltakelsesarenaer, samtidig

som det bar etterstrebes toveis-
kommunikasjon hvor deltakelsen er
samtalebasert. Med dette perspektivet
vil det & kun informere befolkningen
om beslutninger ikke ga innunder
medvirkning. Dette er med pa a

legge grunnlaget for meningsfulle
medvirkningsprosesser som gir bade
dybde og bredde (Klausen mfl., 2013).

Et viktig moment er a lgfte frem de
stille stemmene, fremheve mangfoldet
slik at man treffer alle. Kommunen

har som mal & seerlig gjennomfare
medvirkning som er rettet mot de som
ikke har myndighet til & gi innspill

for & veere en del av bysamtalen
(Regjeringen, 2018). Herunder har
kommunen et szerlig ansvar for a sikre
aktiv medvirkning fra ungdom som
trenger et forsterket talergr.

Figur 2. Registrering av Fleischerparken
(Malakoff Videregaende Skole, 2020)
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MEDVIRKNINGSSTIGEN: GRAD AV INNFLYTELSE

| Arnstein (1969) sin deltakelsestrapp

kan en generelt skille mellom
ulike typer deltakelse ut fra
grad av innbyggerinvolvering i

beslutningsprosesser i byen. Grad av
innflytelse pa de ulike stegene varierer

samtidig med hvilke beslutninger
som skal tas, hvilken malgruppe,

rekrutteringsprosess og hvem som tar

initiativet (Klausen mfl., 2013).

| rapporten "Medvirkning med virkning’
(Klausen mfl., 2013) vektlegges det at
enveis-kommunikasjon fra kommunen
til befolkningen ikke regnes som
medvirkning. Deltakelse i Ungdomsrad
er et eksempel der ungdom far reell

innflytsele i beslutningsprosessen.

STEG

MEDSTYRING

DAGSORDENSETTING

DIALOG

KONSULTASJON

INFORMASJON

HVA

Gir innbyggere reell innflytelse i
beslutningsprosessen

Inkluderer ordninger som gjgr det
mulig & sette saker pa den
politiske dagsordenen mellom
valg

Ofte bringe innbyggere sammen
slik at de kan diskutere politiske
saker, og hvor resultatet av
diskusjonen vil kunne pavirke
beslutningstakere

Hente inn informasjon om
innbyggernes synspunkter

En-veiskommunikasjon, derav
ingen innflytelse

EKSEMPEL

Ungdomsrad,
neermiljgutvalg

Ungdomstrakk,
innbyggerinitiativer,
idédugnag

Folkemater,
brukerkonferanser,
plansmie, demokrati-
kafé

Undersakelser,
hgringer

Rene
informasjonstiltak

Figur 3. Oversatt og fritt modifisert diagram av Klausen mfl. (2013)
sin tolkning av Arnstein (1969) sin medvirkningsstige (1969).
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BYEN: ULIKE PERSPEKTIVER OM MEDVIRKNING

For & forsta landskapsarkitektens
rolle i medvirkningsprosessen
er det relevant & gjore rede for

sammenhengen mellom aktgrer som
er involvert i medvirkningsprosesser.

Denne oppgaven tar utgangspunkt
i Hanssen (2020) sin beskrivelse
av byen sett i lys av en tredeling av
det bygde, det levde bysamfunnet
og politisk styre og medvirkning.

| denne tredelingen er det faglige

stastedet man har i byen avgjerende

for hvilke begrunnelser man har
for & gjennomfere medvirkning.
Disse begrunnelsene er viktig da
det legger premissene for hvilke
medvirkningsverktgy man bruker,
og hva man gnsker & oppné med
medvirkningen (Hanssen, 2020).

Det bygde omfatter byens fysiske
miljg og strukturer. | utformingen
er profesjonen dominerende, som
landskapsarkitekter, arkitekter,
ingenigrer og handverkere. Her

kommer brukerrollen i medvirkning
tydeligere frem, og man ser pa
hvordan mennesker bruker byen.

Det levde ser pa de sosiale
prosessene i byen. Her opererer
eksempelvis sosiologer, sosionomer
og antropologer som ser pa sosiale
fenomener og tolker hvordan
mennesker og grupper samhandler
med hverandre.

Det demokratiske fellesskapet
handler om styringssystemet og

tillit til beslutningstakere. Her ligger
planleggingen og byutviklingens
store prosesser gjennom statlige,
fylkeskommunale- og kommunale
organer. Det & s@rge for aktivt
medborgerskap er avgjgrende her,
med seerlig fokus pa borgerrollen
(Hanssen, 2020). Borgerrollen handler
om i hvor stor grad en opplever sosial
tilhgrlighet og eierskap til byen sin.

BYEN

HVORFOR SKAL INNBYGGERE INVOLVERES?

STYRKER
FELLESSKAPSFQLELSEN

DET LEVDE
@S SAMFUNN

-
LE)LSLJQH GIR EIERSKAP

el

DET BYGDE

SKAPER
SAMHZRIGHET

APNER OPP FOR
SAMSKAPING

FOREBYGGE
UTENFORSKAP

STYRKER

BORGERROLLEN MYNDIGGJYRING

POLITIKK OG
MEDVIRKNING

OKER TILLITEN TIL
BESLUTNINGSMYNDIGHET

HORER ALLES
STEMMER

FREMMER
DANNELSE

Figur 4. Oversatt diagram av sammenhengen mellom ulike syn pa
medyvirkningsprosesser (Hanssen, 2020).
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Samlet sett er malet & sgrge for
medvirkningsprosesser som ivaretar RELEVANS FOR OPPGAVEN
alle dimensjonene i byen, og sgrge
for & gjennomfgre medvirkning med
virkning (Hanssen, 2020; Klausen,

| masteroppgaven vil bevissthet
rundt landskapsarkitektens
rolle i medvirkningsprosesser

2013). . .

veere sentralt i planleggingen
Med tanke pé& landskapsarkitektens og gjennomfaringen av
rolle er det relevant & drgfte hvordan medvirkningsprosessen med
vi kan drive med medvirkning ungdom.
der innbyggere ikke kun er
brukere av byen, men hvor ogsa Dette med mél om & ikke bidra
borgerrollen styrkes. Dersom de til medvirkningstretthet, der vi
involverte i medvirkningen ikke blir gjennomfarer medvirkning med
fulgt opp eller ser resultater, kan virkning.

det fare til medvirkningstretthet
(Arbeidsforskningsinstituttet, 2017).
Her kan lav grad av tilbakemelding

og involvering i beslutningsprosessen
vaere med pa at de opplever at det &
si sin mening ikke gir resultater i fysisk
form.

Det kan argumenteres for at dersom
landskapsarkitekter er mer bevisste
pa hvordan de som er involvert i
medvirkning far styrket sin borgerrolle,
kan det bidra til a styrke den sosiale
beerekraften i byen.
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LYTTE TIL DE UNGE STEMMENE

ENSOMHET BLANT UNGE GKER

Ensomhet blant ungdom gker, hvor
det de siste tiarene er stadig flere
unge som rapporterer om psykiske
helseplager (Ungdata, 2020). P&

lik linje med de eldste, er andelen
ensomme pa landsbasis hgyest blant
de unge under 25 (Helsedirektoratet,
2015). Statistikken gir et viktig signal
for et behov for helhetlige grep for &
styrke det sosiale nettverket for unge.

| en rapport om ulikhet i sosiale
relasjoner, vektlegges det syv aspekter
ved sosiale relasjoner: barrierer for
deltakelse, tillit, sosial deltakelse,
sosial stotte, demokratisk medvirkning
og ensomhet (Helsedirektoratet,
2015, s.4). Her tydeliggjares det
sammensatte bildet pa ensomhet, og
samtidig fremheves mulighetsrommet
for hvilke tiltak som kan gjgres i det
offentlige rom.

Videre konkluderer rapporten

med at dersom en stgrre andel av
befolkningen har lav sosiogkonomisk
status, er dette sammenfallende

med lav sosial deltakelse
(Helsedirektoratet, 2015). Fglgende
tydeliggjgres det at ungdom i familier
med lav inntekt oftere enn andre
viser tegn pa sosial isolasjon. Slike
forskjeller kan da ha betydning

for livskvalitet i voksen alder
(Helsedirektoratet, 2015, s. 131).

Dette betyr at det seerlig i

omrader med levekarsutfordringer
har ytterligere behov for gkte
sammensatte tiltak for a forebygge
sosiale samfunnsfloker.

| et st@rre perspektiv kan det vaere
avgjerende at ungdommen selv far
veere mer delaktig, og bidra til gode
tiltak for a styrke sosial beerekraft i
eget lokalsamfunn.

UNGDOM MA BLI HGRT

Ungdom er en malgruppe som har
vanskelig for a bli hgrt. Sammenlignet
med voksne har ikke ungdom de
samme formelle og uformelle kanalene
for & medvirke. Derfor bgr det arbeides
for & lgfte ungdommens stemme i
samtalen om lokalsamfunnets fremtid
(Distriktssenteret, 2020; Klausen,
2013).

Hvordan ungdom kan bli hart og
oppleve meningsfulle mgter med
beslutningstakere har fatt starre fokus,
og “er et felt hvor det er ngdvendig
med bade leering og utvikling

(Barne- og likestillingsdepartementet,
2006, s. 4). Her er utarbeidelsen

av ungdomsrad et eksempel pa en
verdifull arena hvor kommunen kan fa
innspill, og ungdom kan veere med pa
a medvirke (Ungdomsbureauet, 2019).
Samtidig er det et mal om a fange opp
ogsa de unge stemmene som ikke

er med i formelle organer, men som
likevel har mye a bidra med.

OMGIVELSER KAN PAVIRKE
DELTAKELSE

Folkehelsemeldingen Mestring og
muligheter (St. meld. nr. 19, (2014-
2015)) peker pa at for & fremme

helse og livskvalitet ma "forhold
i omgivelsene som fremmer barn
og unges mestring, tilherighet,

deltakelse og opplevelse av mening
(Helsedirektoratet, 2018, s.2),
vektlegges.

”

Her vektlegges sammenhengen
mellom fysiske omgivelser,
deltakelse og unges livskvalitet, noe
som fremhever at mgtet mellom
landskapsarkitekten og unge er
verdifulle. Slik kan medvirkning
veere en gjensidig ressurs der
landskapsarkitekten far innsikt

i unges ideer og behov som gir
best mulig plan (Kommunal- og
moderniseringsdepartementet,
2014), men som ogsa kan bidra til at
ungdom opplever gkt tilknytning til
bysamfunnet.

INTRODUKSJON

18



SAMSKAPING MED UNGDOM

Samskaping er et begrep som har fatt
okt fokus i medvirkningsprosesser,

og kan veere en lgsning for & skape
sosialt baerekraftige byer (Rgiseland
og Lo, 2019).

“Youth Empowerment” (United Nation
Development Programme, 2020) er

et internasjonalt initiativ som jobber
for beerekraftsmalene, sett med
ungdommens gyne. De har som mal &
gke livskvaliteten for ungdom, der de
arbeider for & ansvarliggjere ungdom,
legge til rette for gkt deltakelse og
innflytelse vedregrende egen hverdag.

Teorier innen myndiggjering fremhever
viktigheten av demokratiske prosesser
som legger il rette for aktiv deltakelse
der ungdommene selv har stgrre
definisjon- og beslutningsmakt. Aktiv
deltakelse som spiller pa unges
iboende ressurser kan stimulere til nye
ferdigheter, der man kan laere av egne

erfaringer i mgte med uforutsette og
relevante problemstillinger.

Videre argumenteres det for at
deltakelse i prosjekter som oppleves
meningsfulle gker selvfglelsen og
bidrar til & danne robuste, produktive
og sunne medborgere (United Nation
Development Programme, 2019;
Helsedirektoratet, 2018).

Aktuelle spgrsmal blir derfor; hvordan
spille pa unges iboende ressurser,
hvordan gjennomfere samskaping i
praksis- og hvordan kan en na ut til
ungdommen?
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Figur 5. Ungdom deltar pa idédugnar i Fleischerparken.
(Malakoff Videregaende Skole, 2020)
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HVORDAN NA UT TIL UNGDOMMEN: SKOLEN SOM RESSURS

DANNE GODE MEDBORGERE

Et sted hvor byens ungdom meotes, er
i klasserommet. Skolen er en gyllen
mulighet for landskapsarkitekten

a kunne treffe ikke bare de som

kan a rope hagyt, men ogsa de stille
stemmene.

| den generelle delen av leereplanen
(Utdanningsdirektoratet, 2020),
vektlegges det at skolen er en

arena som skal stimulere det
meningsfulle, skapende, arbeidende,
allmenndannede, samarbeidene,

miljgbevisste og integrerte mennesket.

Disse egenskapene handler om

a danne gode medborgere, og er
sterkt sammenfallende med verdiene
innenfor sosial beerekraft, som tyder
pa at de trekker i samme retning.

Laereplanen for videregaende
oppleering fikk oppdatert

innhold i Kunnskapslgftet 2020
(Utdanningsdirektoratet, 2020a), med
starre fokus pa elevers mate med
komplekse samfunnsutfordringer.

TVERRFAGLIGHET

Den overordnede delen definerer
hvilke verdier som skal veere
gjennomgaende i utdanningen. Her
er forstaelsen av tverrfaglige temaer
vektlagt, hvor det poengteres at
"leereplanverket tar utgangspunkt i
aktuelle samfunnsutfordringer som
krever engasjement og innsats fra
enkeltmennesker og fellesskapet i
lokalsamfunnet, nasjonalt og globalt”
(Utdanningsdirektoratet, 2020b).

De tverrfaglige temaene som er
fremhevet er:

1. Folkehelse og livsmestring
2. Demokrati og medborgerskap
3. Beerekraftig utvikling

Dette perspektivet legger grunnlaget
for & argumentere for gkt samarbeid
mellom skolen og aktarer som jobber
med byutvikling, der alle har gnske om
a styrke borgerrollen og utvikle levbare
byer.

OPPLARINGSLOVEN

§ 1-1.Formalet med oppleeringa

“Elevane og leerlingane skal
utvikle kunnskap, dugleik og
holdningar for & kunne meistre
liva sine og for & kunne delta i
arbeid og fellesskap i samfunnet.
Dei skal fa utfalde skaparglede,

engasjement og utforskartrong.”

(Oppleeringslova, 1998, § 1-1)
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TVERRFAGLIGE TEMA:
ILLUSTRERENDE UTDRAG TUFTET PA SOSIAL BEREKRAFT

1. FOLKEHELSE OG LIVSMESTRING
“Folkehelse og livsmestring som tverrfaglig tema i skolen skal gi
elevene kompetanse som fremmer god psykisk og fysisk helse, og

som gir muligheter til & ta ansvarlige livsvalg”.

2. DEMOKRATI OG MEDBORGERSKAP
“Skolen skal stimulere elevene til a bli aktive medborgere, og gi dem

kompetanse til & delta i videreutviklingen av demokratiet i Norge”.

3. BAREKRAFTIG UTVIKLING
“Elevene skal utvikle kompetanse som gjgr dem i stand til a ta
ansvarlige valg og handle etisk og miljgbevisst.
Elevene skal fa forstaelse for at handlingene og valgene til den

enkelte har betydning”.

(Utdanningsdirektoratet, 2020b)
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REFERANSEPROSJEKTER MED UNGDOM | FOKUS

GRORUDDALSSATSINGEN

| forbindelse med omradelgftene
(2007-2016) i Groruddalen ble

det utarbeidet tre handbgker for
omraderettet arbeid. Prosjektet
har fokus pa innbyggerinvolvering,
gode nzermiljger og nye former for
samarbeid i lokalmiljget.

Relevant for oppgaven er prosjektets
beskrivelser av erfaringer som viser
til ulike fremgangsmater og metoder
for innbyggerinvolvering, seerlig rettet

mot ungdom. Deres beskrivelse av
hvordan styrke ungdomsdeltakelse
har veert til inspirasjon for malet om
hvordan na ut til ungdommen i Moss.
Her vektlegges det & mate de der
de er, i sin hverdagsarena, opprette
dialog pa ungdommens premisser,
0g veere bevisst pa ungdommens
tidsperspektiv i opplevelsen av a bli
hegrt. Videre poengteres det a veere
tilstede og lytte til deres diskusjoner,
som verdifull kilde til innsikt i hvordan

007-2016

Gode nagrmiljzer

Innforing i metode for omrdderettet arbeid

INNSPILL FRA STORE 06 SMA INNBYGGERE,

Cen Az e -sRcRIEL
R o8 g o e e, g b g, e

STAT+KOMMUNE

FORENINGER, LOKALT NARIN®SLV

ungdom vurderer steder, og uttrykker
behov for naermiljget sitt.

Ammerudgymmen, tegnet av

Lala Tayen og Eriksen Skajaa
Arkitekter (Norske arkitekters
landsforbund, 2020), er et

eksempel fra omradesatsingen

der brukermedvirkningsprosessen
kommer til uttrykk i fysisk form. | mgte
med ungdommer i Groruddalen ble
det uttrykt et behov for mateplasser

hvor man kan veere fysisk aktiv,

trene og legge opp til uformelle
mgteplasser. | utformingen av stedet
er da ungdommens gnsker inkludert

i kunnskapsgrunnlaget som gjar at
prosjektet har starre grunnlag for & bli
brukt av neermiljget.

P& denne maten sgrges det for

gkte demokratiske byrom, hvor

de ungdommene som var med pa
medvirkningsprosessen kan se at det
nytter a uttrykke sin mening.
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LAKKEGATA AKTIVITETSPARK

Arkitekt: Asplan Viak

Oppdragsgiver: Undervisningsbygg
Hva: Flerbruksanlegg

Relevans: Design av aktivitetspark for
unge basert pa medvirkning.

Lakkegata Aktivitetspark er utformet
som en park bade for skolen og
bydelen. Foreldre fra Lakkegata

skole initierte til gkt stotte for a utvide
skolegarden, og vektla det & involvere

barn og unge i planleggingen. Den
lokale involveringen og engasjementet
for & fa til et godt anlegg for naermiljget
har veert viktig for det endelige
resultatet (Sparebankstiftelsen, 2020).

Prosjektet inspirerer til hvordan fa til
gode, aktive byrom med fokus pa barn
og unge. Med er en variert samling av
aktiviteter pa et sted kan det treffe en
bred ungdomsgruppe, hvor parken kan

- ‘Figur 8

(Asplan Vigk=2020)

bli en viktig mateplass for naermiljget.
Eksempelvis kan klatreveggen,
balanseapparatene og slakere helning
pa noen av delene i skateparken

peke tilbake til det som seerlig jentene
hadde ytret behov for (Hanssen,
2020a).

Aktivitetsparken har et lekent

og fargerrikt uttrykk som fanger
oppmerksomheten i byrommet. Pa
kveldstid er omradet godt opplyst, som

gjer det mulig a bruke apparatene
aktivt. Med hensyn til ro i nabolaget,
dempes belysningen til nattestid.
Kunstveggen er opplyst, og er et
gjenkjennelig element Tayen-omradet.
Det a sarge for oversikt og aktivitet
gjennom hele dagnet kan bidra til &
oke trygghetsfalelsen i omradet, og
star til inspirasjon i utformingen av
trygge byrom for ungdom i denne
oppgaven.
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CHARLOTTE GARDEN

Landskapsarkitekt: SLA
Oppdragsgiver: Harald Simonsens
Ejendomsselskab

Hva: Offentlig park

Relevans: Design med vegetasjon

Utformingen av Charlotte garden
inspirerer til & bruke vegetasjon
for & skape ulike rom for opphold

og rekreasjon. Med variert bruk av
hgyder, niva og skala pa vegetasjonen
kan det gi ulike soner som legger til
rette for flere behov i en mangfoldig
ungdomsgruppe.

Ved a skape oversiktlige rom, som
ogsa gir en form for skjerming gir

det mulighet for & trekke seg tilbake.
Her er bruk av sammensetningen

Figur 9
(Landezine, 2020)

gressvegetasjon og treer et grep der
en kan sgrge for frie siktlinjer staende,
og samtidig gi skjerming nar man
setter seg ned for & oppholde seg i

en mer privat sfeere. Vegetasjonen
har arstidsvariasjon og tilfgrer kvalitet
gjennom hele aret. Det bglgete
formspraket gir bevegelse og naturlig
variasjon i 8 bevege seg rundt i

parken. Sma variasjoner i hgyder gir
ulike opplevelser og karakter til de
mindre stedene. Vegetasjonen bestar
hovedsaklig av ulike typer gress, som
har varierende farger pa sommeren og
vinteren (Architonic, 2020). Variasjon,
dynamikk og bevegelse er kvaliteter vi
tar med som inspirasjon i utformingen
av gode byrom for ungdom.
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2.1 METODISK TILNARMING

VALG AV CASEOMRADE: MOSS BY

For & utarbeide en byplan for
ungdom var det ngdvendig a

serge for reell medvirkning for
ungdommen som skal bruke og veere
aktive i bysamfunnet. Det & fa koble
masteroppgaven i et aktuelt prosjekt
der ungdom kunne medvirke var
avgjerende for valg av caseomrade.

For & undersgke naermere hva
ungdom trenger for & leve i et sosialt
baerekraftige lokalsamfunn, gnsket vi a
se naermere pa en norsk mellomstor
by. Caseomradet kan representere
fellesnevnerne utfordringene
mellomstore byer star ovenfor. Her er
prosjektet "Attraktive nordiske byer

og byregioner” (Nordisk ministerrad,
2019) relevant for & poengtere
behovet for gkt fokus pa baerekraftig
byutvikling i mellomstore byer.

Faelgende valgte vi kriterier (se side
28) knyttet til den mellomstore byens
utfordringer tilknyttet sosial beerekraft
for ungdom. Basert pa utvalget

av norske byer som mgtte disse
kriterene ble Moss by et relevant
caseomrade, der stgrrelse pa sentrum
og utfordringer i folkehelse for ungdom
var seerlig relevant.

| masterkurset Bylandskapet som
sosial arena ved NMBU, gjorde vi
sammen med Philip Arthur Nessa
Saether et prosjekt med tittelen
Empowering the Youth. Her
gjennomferte vi en preferansegvelse
med to skoleklasser fra Askim
Videregaende skole, og basert pa
den prosessen utarbeidet vi fem
utformingsprinsipp for a skape gode
byrom for ungdom. | dette prosjektet
sa vi et behov for a ytterligere utforske
ungdommens plass i byen.

For a kunne teste prinsippene fra
prosjektet i Askim, var det ngdvendig
a gai dialog med Moss kommune,
for & here om det var noen aktuelle
prosjekter for ungdom som denne
masteroppgaven kunne vare en

del av. Arsaken til dette var for &
unnga a drive med medvirkning uten
mal og mening, og dermed bidra il
medvirkningstretthet der ungdom
foler at det ikke nytter & si sin mening.

| samtale med folkehelsekoordinatorer
i Moss kommune, og en
landskapsarkitekt i ByLAB Moss kom
det frem at det var et behov for a fa
ungdommens innspill til et paAgaende
prosjekt i Moss sentrum, utvikling

av Fleischerparken. Basert pa
erfaringene fra prosjektet med ungdom
i Askim, kunne vi da utvikle et program
for medvirkning med ungdom i
Moss.

Da masteroppgaven er koblet pa et
reelt prosjekt som Moss kommune
har fokus pa, kan det vaere med pa

a styrke ungdommens borgerrolle.
Videre er medvirkningsprosessen
hensiktsmessig for a forsta den lokale
konteksten ungdommen i Moss
befinner seg i, og er en viktig ressurs

for & styrke kunnskapsgrunnlaget
for oppgavens utarbeidelse av en
byplan for ungdommen i Moss. |
denne prosessen vil det veere aktuelt
a undersgke landskapsarkitektens
rolle i medvirkningsprosesser med
ungdom, med formal om sosial
baerekaftig utvikling.
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BESKRIVELSE AV KARTLEGGING AV AKTUELLE CASEOMRADER

For & gjere rede for utvalget for
aktuelle caseomrader, definerte vi

noen kriterier. Vi gnsket a fokusere

pa ungdom fra 16-19 ar som ligger

i skjeeringspunktet mellom ungdom

0g unge voksne, og har tatt et valg
om en fagretning pa videregaende
skole. Signal om gkende ensomhet og
frafall fra Videregaende skole (VGS)
aktualiserer denne malgruppens
relevans (Ungdata, 2020).

En mellomstor by i Norge har vi valgt
a definere etter Statistisk sentralbyra
sin klassifisering med et innbyggertall
fra 20 000 - 50 000 innbyggere, med
en definert sentrumskjerne (Statistisk

sentralbyra, 2020c).

Med grunnlag i det ble felgende

kriterier aktuelle:

1. Innenfor definisjonen av
mellomstore byer i Norge

2. Bredt utvalg av faglinjer pé den
lokale videregaende skolen

3. Byens grad av levekarsutfordringer
og maélinger i folkehelseprofilen

Aktuelle faktorer vi tok utgangspunkt i

fra Folkehelseprofilen og Ungdata var:

Lavinntektshusholdninger
2. Bortrangt

3. Frafall pa VGS

4. Psykiske lidelser
5. Forngyd med lokalmiljoet
6. Trygt neeromrade
7. Fritidsaktiviteter

8. Ensomhet

9. Fysisk aktivitet

10. Forngyd med egen helse

Moss kommune faller innenfor
disse kriteriene ved a veere

en norsk mellomstor by med
levekarsutfordringer og utfordringer
knyttet til ungdom sin helse, samt
frafall fra videregaende skole.

Dette bygde opp under muligheten for
samarbeid med Moss kommue, der
det & gjennmfere reell medvirkning
ble avgjgrende & ha Moss som
caseomrade for masteroppgaven.

METODE
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2.2 CASE-STUDIE

Falgende er en kort beskrivelse og
vurdering av de metodene vi har brukt
i case-studiet.

SAMFUNNSSTRATEGI: MOSS

DOKUMENTANALYSE

For a fa innsikt i hvilke fgringer og
planer som ligger til grunn for utvikling
av Moss sentrum, er det gjort et
utvalg av dokumenter som er relevant
for utarbeidelse av en byplan for
ungdom i Moss. Herunder er det gjort
rede for en historisk oppsummering,
kartlegging av dagens demografi og
politiske faringer for utviklingen av
Moss.

Med tanke pa sosial beerekraft
ligger det til grunn i nasjonale
forventninger og faringer for regional
og kommunal byutvikling (Kommunal-
og moderniseringsdepartementet,
2019, herunder Moss kommune.

For a fa innsikt i, og forholde oss

til kommunens visjon for Moss
sentrum har vi sett pa kommunens
samfunnsdel, samt strategier for
Moss’ sentrumsutvikling. Dette for

a analysere hvor det er potensial

for ungdommens bruk av byen.

Videre er en analyse av Moss sin
Folkehelseprofil for 2020 og signaler
fra Ungdata veert nyttig i forstaelsen
av hvilke signaler som kan trekkes ut
i hvordan det er & leve som ungdom i
Moss.

DET FYSISKE LAGET

STEDSANALYSER

Stedsanalyse, hovedsaklig
kartanalyse, er brukt for a fa et
forstaelsesgrunnlag for den fysiske
kontektsten for Moss. Her har vi

gjort registrering og analyse av ulike
landskapslag som til sammen gir

et sammensatt bilde av de fysiske
forutsetningene for videre utvikling av
Moss.

Relevant for utarbeidelsen av en
byplan for ungdom har vi vektlagt
analyse av eksisterende grgnnstruktur

og rekreasjonsomrader, eksisterende
mgteplasser og forbindelser, samt
stgy- og mobilitetsanalyse.

BEFARING

Kvalitativ stedsanalyse har vi brukt for
a fa dypere innsikt i stedsidentiteten
til Moss, og bredere forstaelse for

det eksisterende bymiljget i Moss
sentrum.

Ved & registrere gjennom observasjon,
fotografi, skissing og subjektive
inntrykk fra stedet kan man fa dypere
innsikt i stedsidentifiserende kvaliteter
som ikke formidles gjennom kart.

| prosessen av utarbeidelse av
byplanen var det hensiktsmessig a
dra pa flere befaringer, da det ble
behov for & analysere nye funn etter
medvirkningsprosessen, og utforsking
av nye potensielle mateplasser for
ungdom i Moss.

METODE
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DET SOSIALE LAGET

MEDVIRKNINGSMETODER

For a fa innsikt i hvilke behov og
gnsker ungdommen i Moss har,
utarbeidet vi et program for aktuelle
medvirkningsmetoder i mgte med
ungdom fra Malakoff Videregéende
Skole.

Basert pa erfaring fra prosjektet
Empowering the Youth fant vi ut at det
var hensiktsmessig & gjennomfere
folgende metoder:

1. Befaring sammen med
ungdommene til Moss
kommune sitt prosjektomrade,
Fleischerparken.
2. ldédugnad pa skolen med
falgende oppgaver:
2-1. Preferansegvelse med
vurdering av inspirasjonsbilder
2-2. Kartlegging av byromskvaliteter
i Moss.

2-3. Kartlegging av ungdommens
innspill og gnsker for Moss
kommune sitt prosjektomrade
(Fleischerparken)
gjennom fortelling av sitt
dremmescenario.

De valgte metodene vil bli

beskrevet og drgftet i kapitlet om
meavirkningsprosess med ungdom i
Moss.

MEDVIRKNINGSSTIGEN

Sett i lys av medvirkningsstigen
oversatt av Klausen mfl. (2013)
forsgker vi & veere i graden av
innflytelse som ligger i dialog og
dagsordensetting (se figur 3).

Dette gjennom en idédugnad basert
pa evelser som tar utgangspunkt i
ungdommens gnsker og behov, som
formidles videre og falges opp videre
av Moss kommune.

SWOT-ANALYSE

SWOT-analysen trekker frem styrker
(strenghts), svakheter (weaknesses),
muligheter (opportunities) og trusler
(threaths) av caseomradet, Moss
sentrum. Dette for & analysere og
oppsummere funnene fra det fysiske
og sosiale laget. Analysen tydeliggjer
utgangspunktet for det sammensatte
bildet av Moss.

ETISKE VURDERINGER

| masteroppgaven har vi tatt noen
etiske vurderinger vedrgrende
medvirkningsprosessen med
ungdommen ved Malakoff
Videregaende skole. Szerlig er det
viktig da flere av ungdommene er
under 18 ar, og vi ma sarge for at de
vet hva de samtykker til av hensyn til
personvern.

Med tanke pa fotografi og innsamlet
materiale fra idédugnaden beskrives

kun gruppens opplevelse, behov og
gnsker for Moss sentrum i generelle
trekk uten & navngi individer. Bilder fra
idédugnaden er gjort med tillatelse fra
deltakerne, og noen bilder er hentet fra
apne sosiale media, henvist i figurliste.

Da det ikke ble spurt noen
invaderende spgrsmal om privatliv,
gjelder dette hensynet mer om

at ungdommene skal oppleve at
det er trygt a uttrykke sin mening,
uten at det far negative sanksjoner

i etterkant. | forbindelse med
medvirkningsprosessen ble det
sendt en sgknad til Norsk senter for
forskningsdata (NSD), se kvittering for
godkjennelse i vedlegg.

METODE
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3.1 SAMFUNNSSTRATEGI: MOSS KOMMUNE

GEOGRAFISK PLASSERING

Moss ligger sentralt mellom Oslo

og Sverige som kobles sammen av
jernbanelinjen. Fergeforbindelsen
mellom Moss og Horten knytter byene
pa hver siden av Oslofjorden sammen.

MOT

) “SVERIGE

REGISTRERING OG ANALYSE
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LITT HISTORIE OM MOSS BY

Moss by har en rik historie, med
Mossekonvensjonen i 1814, en
storhetstid innenfor papir-, glass og
mglleindustri, og en av landets eldste
rockeklubber, Krakereiret.

Byen har veert gjennom flere
bybranner, noe som har som har
preget bystrukturen. Byplanen fra
1934 av stadsingenigr Mathiesen, er
den man kjenner igjen i dagens Moss

1720

BYSTATUS

sentrum. Etableringen av brede gater,
promenader og forretningsgater med
moderne arkitektur i funksjonalistisk
stil ga grunnlaget for en by i vekst.

Etterkrigstiden var preget av utvikling
og utbygging tuftet pa levedyktig
industri. Fra 1970-arene hadde

Moss gkt befolkningsvekst, saerlig
med innvandrerbakgrunn som ga

en mer mangfoldig befolkning.

Med utvidelse av byen, og en
sammenslaing med Rygge kommune
(2020) har Moss sentrum fatt en starre
malgruppe med flere behov og ensker
som byen skal omfavne.

Forbindelsen til Oslo har veert viktig,
og med etablert jernbanelinje i 1879
til ny og utbedret jernbane i 2024,
har posisjonen som pendlerby veert
gjeldende og kan bli styrket med en

Moss fikk bystatus av kong
Fredrik IV, og jernverket var i

drift med sine 900 innbyggere.

1879 1934 2002

NY JERNBANELINJE NY BYPLAN M@LLEBYEN

Ny jerbane- forbindelse til Statsingemoer Einar Mathisen Mgllebyen transformeres til en
Christiania (Oslo). Sterkere tegnet en moderne og ny kulturbydel i Moss, og fikk
tilknytting til hovedstaden. fremtidsrettet byplan for Moss. Statens byggeskikkpris | 2003.

—

. .

tettere forbindelse til hovedstaden.

Historiske spor og kulturminner er en
viktig identitetsmarkor for Moss, der
eldre bygninger og industri har fatt
nytt vitalisert innhold. Det vitner om
en dynamisk by i stadig endring, men
med stolthet for sin historie.

2020
SAMMENSLAING
Moss kommune og Rygge

kommune slés sammen til
Moss kommune.

I

—

1814

MOSSEKONVENSJONEN
Konvensjonen avsluttet den
siste krigen mellom Norge og
Sverige.

1883

PETERSON & S@N

Moss cellulosefabrikk ble
etablert. Fikk senere et
industrimperium og gjenkjent for
“Mosselukta”.

1945

ETTERKRIGSTID
Kommunen vokser, levedyktig
industri og byen utvides i @re,
Mellgs, Jelaya og Kambo.

2014

VERKET

M. Peterson & Sgn ble slatt
konkurs, og utvilking av ny
bydel Verket begynner.

REGISTRERING OG ANALYSE
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MOSS BEFOLKNING
KOMMUNE i
49 571 moeeee .. 51018 56 632
@ L 2 L 2 »
137 km? 2020 2030 2050
areal

NA

Moss kommune ble i januar 2020
sammenslatt med Rygge kommune,
og ble utvidet med totalt areal pa
137 km? og befolkning pa 49 571.
Der Moss er i gvre sjiktet av a veere
en mellomstor by i Norge (Moss
kommune, 2020g9)

BEFOLKNING

Med @kende befolkningsvekst er
det flere potensielle brukere av Moss
sentrum sine byrom, med flere behov
og gnsker. Hvordan skape fellesskap
og legge til rette for nye meater blir
avgjerende i et mer mangfoldig
samfunn. Den forventede levealderen

er lavere enn landsgjennomsnittet,
og gir et pek pa darligere folkehelse i
kommunen enn landet forgvrig (Moss
kommune, 2020b).

VIDEREGAENDE UTDANNING
Forventet levealder henger sammen
med utdanning. | Moss er det

2990 ungdommer mellom 15-19

ar (Statistisk sentralbyra, 2020a). |
tillegg er det totalt 1746 elever pa
videregaende utdanning. Det at Moss
har tre ulike skoler som tilbyr ulike
faglinjer er unikt, og gir muligheten
for & skape mgteplasser utenfor hvor
ungdom kan metes pa tvers av skoler.




FOLKEHELSEPROFIL 2020: MOSS KOMMUNE

FELLESSKAP

"Sterst gkning av ufgretrygde i
alderen 18-29 ar”

Ungdom- og VGS-elever i Moss skiller
seg ut fra landsgjennomsnittet med
hgyere andel som har depressive
symptomer og ensomhet (Moss
Kommune, 2020b). Jenter er mer
plaget og oppsgker oftere hjelp enn
gutter. | tillegg er det flere av dagens
ungdom som er hjemmekjeere, og
bruker mye tid pa a veere sosiale via
nett (Ungdata, 2019b).

Med tanke pa sosiale forskjeller tuftet
pa gkonomi- og utdanningsniva, kan
frafall pa VGS kan veere en faktor for
a svekke tilhgrigheten til Moss og gke
forskjellene.

[ )
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, PR —
[ )
22% N
Stort frafall 260/0
pa VGS Flere

ensomme

FYSISK AKTIVITET OG RUSMIDLER

"Bekymring rundt hgyere skjermbruk
blant ungdom”

Ungdom i Moss skarer hgyere pa bruk
av elektroniske spill, sosiale medier
og skjermbruk, og lavere tid pa a

lese bgker enn landsgjennomsnittet
(Ungdata, 2019a).

Samtidig er flere ungdommer i

Moss (enn landsgjennomsnittet) blitt
tilbudt cannabis, og ytterligere en
markant gkning i hasjbruk blant gutter
(Ungdata, 2019b).

Sett sammen med at de skarer lavere
pa fysisk aktivitet kan gi en pekepinn
pa folkehelsen, og hvordan det &
skape gode, attraktive uterom som
stimulerer til fysisk aktivitet er et
behov i Moss kommune.

[
17%
Mindre fysisk
aktive

([
o)
59%
Lavere deltakelse i
fritidsorganisasjoner

GR@NN MOBILITET

"Det er mindre vanlig at ungdom
henger ute med venner”

Mange er forngyd med
kollektivtilbudet i Moss, og flere har
en god opplevelse av & bo i et trygt
neermiljg. Samtidig er det kun 38 %
av ungdom i Moss som opplever at
tilbudet av lokaler til & treffe andre
unge pa fritiden er bra, mot et
landsgjennomsnitt p& 49 % (Ungdata,
2019a). Dette kan gi uttrykk for at det
er et behov for flere mgtesteder for
ungdom i Moss.

Godot kollektivtilbud

67%

SOSIALT BAEREKRAFIGE
LOKALSAMFUNN

Moss har betydelige folkehelse-
og levekarsutfordringer, og har

i sin samfunnsstrategi fokus pa
folkehelsearbeid og hvordan
implementere tiltak tverrsektorielt
(Moss kommune, 2020b).

| deres forslag til "Levekarsplan”
(Moss kommune, 2020d), har de
som hovedmal at "I Moss er alle
inkludert og opplever tilhgrighet,
trygghet og mestring” (Moss
kommune, s.18, 2020d). De gnsker
ogsa a skape gode motesteder for
alle aldre, samt undersgke aktuelle

samskapingsprosjekter.

TEGNFORKLARING

® Moss ligger signifikant bedre

an enn landet som helhet

® Gjennomsnitt for Viken

- Landsgjennomsnitt

Moss ligger ikke forskjellig
fra landet som helhet

® Moss ligger signifikant darligere

an enn landet som helhet

REGISTRERING OG ANALYSE
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PLANER SOM GIR FGRINGER
FOR BAREKRAFTIG UTVIKLING |
MOSS BY

Bzerekraftsmalene gjennomsyrer hele
forvaltningsapparatet, og gir tyngde i
argumentasjonen for hvilken fremtid
Moss by skal strekke seg mot. | Moss
kommune brukes bzerekraftsmalene
aktivt i arbeidet med kommuneplanen,
oversatt til lokale forhold. Temaene
i) levekar og folkehelse, og ii) klima
og miljg, er vektlagt hvor de jobber
mot "en kompakt og baerekraftig
byutvikling”. Videre gnsker de seerlig
a sgrge for "trygge, inkluderende
og lett tilgjengelige grentomrader
og offentlige rom” (Moss kommune,
2020i, s.19).

| bade nye Viken Fylkeskommune

og Moss kommune er det etablert
organer, Ungdommens fylkesrad og
Medvirkningsrad for ungdom. Disse
er begge formelle pavirkningskanaler
som skal sgrge for & fremme
ungdommens interesser opp mot
kommunene (Moss Kommune, 2020h;
Viken Fylkeskommune, 2020).

INTERNASJONALE
FORINGER

NASJONALE
FORINGER

REGIONALE
FORINGER

LOKALE FORINGER

FN-SAMBANDET
EU

STATEN
FYLKESMANNEN

VIKEN
FYLKESKOMMUNE

UNGDOMMENS
FYLKESRAD

MOSS KOMMUNE

BYLAB
BYLIV MOSS

MEDVIRKNINGSRAD

FOR UNGDOM

DOKUMENTER TUFTET PA BAREKRAFTSMALENE

FNs BEREKRAFTSMAL I
PARISAVTALEN

BARNEKONVENSJONEN I
LANDSKAPSKONVENSJONEN

NEW URBAN AGENDA (FN) |

NASJONALE FORVENTNINGER TIL REGIONAL OG
KOMMUNAL PLANLEGGING (2019-2020)

RIKSPOLITISKE RETNINGSLINJER FOR BARN OG
PLANLEGGING
OG STERKE DISTRIKT

STORTINGSMELDING 5 (2019-2020): LEVENDE

I
I
I
|
STORTINGSMELDING 18 (2016-2017): BEREKRAFTIGE BYER |
|
|
LOKALSAMFUNN FOR FREMTIDEN I

I

VEILEDER: MEDVIRKNING | PLANLEGGING

VIKEN VISER VEI: BAREKRAFT, UTVIKLING OG KOMPETANSE |
ANSVAR FOR KIRKEPARKEN VGS OG MALAKOFF VGS

(ETABLERT 1 2020)

KOMMUNEPLANENS SAMFUNNS- OG AREALDEL
KOMMUNEDELPLAN: LEVEKAR OG LIVSKVALITET | ET
LIVSLOPSPERSPEKTIV 2020-2032

SENTRUMSPLANEN FOR MOSS 2015-2026

(ETABLERT SEPTEMBER 2020)
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FREMTID

SENTUMSPLANEN: 2015-2026 Transformasjon
Kommunedelplan for Moss sentrum » Historiske kvaliteter blir trukket
frem og kledd i en ny drakt
Moss sentrum er i rask utvikling, gjennom tranformasjon
bade med befolkningsvekst, «  Verket og Mallebyen er tidligere
endring i samferdselsstruktur og industriomrader der fabrikken
nye satsingsomrader i utvidelsen av Peterson & Sgn na rommer
bykjernen. bibliotek, museum, kino,
serveringssteder, kontorer,
Visjonen fremhever Moss som en kreative naeringer og boliger.
grennere, varmere og skapende by
der fjordbyen, historiske kvaliteter, Kunst- og kulturbyen
fokus pa kunst- og kulturbyen er «  Utadrettet kulturvirksomhet i
vektlagt, og ytterligere der summen av Mgllebyen og aktiv scene i den
tiltakene skal bidra til gkt byliv (Moss nye bydelen Verket
kommune, 2020a). +  Musikk-, kunst-, litteratur og
teaterfestivaler fra den anerkjente
Fjordbyen samtidskunstbiennalen Momentum
«  Styrke forbindelsen til fjorden til markedsdager og utekino.
ved a legge ny dobbeltsporet «  Fokus pa kunst i bybildet. )
jernbanelinje i tunnel, og frigjgre — Vannkant i
areal til ny ga- og sykkeltrassé Byliv = Forbindelser i
« Tilrettelegge for gkt bruk av Fokus pa sentrumskjernen som .~ Toglinje \\\
vannkanten ved & aktivisere byens hjerte, der mateplasser, /\/’”'""’e‘ fe"'i”"if°m'fde :‘
havne- og elveomradene. naering og boliger skal skape byliv. ;\% /T @moss ohmine @15
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BLAGR@NNE STRUKTURER

Moss ligger tett pa vannet og den
lange kystlinjen gir en unik mulighet
til & vende byen ut mot fjorden

og kanalen. Kommunen har flere
rekreasjonsomrader som Vansjga,
Nesparken og Tollertangen, i tillegg
til starre naturomrader pa Jelgya. |
sentrumsomradet finnes det noen
mindre parker, men det mangler

en tydelig sammenhengende
grgnnstruktur inn til bykjernen.
Planlagte grgnne korridorer viser at
dette er et mal for Moss kommune a
forsterke (Kommunekart, 2020).

Tilgang pa neerliggende blagrgnne
strukturer gir mulighet for rekreasjon,
mosjon, opplevelser og sosialt
samveer, noe som er viktig for
folkehelsen. Blagrgnne strukturer

er i tillegg viktig for klimatilpasning,
hvor grentomrader og apne vassdrag
vil veere ngdvendig for & fordraye

og infiltrere gkte nedbgrsmengder
(Hamar kommune, 2015).

Naturomrader

Eksisterende grgnnkorridor

Planlagt grennkorridor

Strand

Saltvann
Ferskvann

Sentrumsomrade

=N A\



Sammenhengende grennstrukturer identiteten. Mosseelva og fossen
i byen vil ogsa veere viktig for a historiske betydning for industribyen er
opprettholde et rikt biologisk mangfold. ogsa en viktig kvalitet.

Det at Moss definerer seg som
fiordbyen og “Oslofjordens mest
attraktive by” er det tydelig at
byens neerhet til vannet er viktig for

HISTORIE OG IDENTITET: Mosseelva og eldre industribygg i Mallebyen. BLAGR@NNE STRUKTURER: Det er frodig langs Mosseelva og Verket.
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FORBINDELSER

GRONN MOBILITET

Moss har togstasjonen,
bussterminalen og havnen

som kollektivknutepunkt innad i
sentrumsomradet. Knutepunktene gir
gode forbindelser bade med tog inn il
Oslo, over fijorden til Horten og rundt i
kommunen med buss.

| 2019 ble det vedtatt en sykkelplan
for Moss kommune, som tar for seg
hvordan Moss skal bli en bedre
sykkelby for alle (Moss kommune
2019). Mélet er et sammenhengende
rutenett for syklister, og kartet viser
hvor langt i prosessen kommunen

er med utbyggingen. En merket
tursti strekker seg ogsa gjennom
sentrumsomradet, og binder sammen
Jelgy, sentrumskjernen og Verket.

Ungdom i alderen 15 - 19 ar er ofte
myke trafikanter uten lappen eller
tilgang pa motorisert kjgretay.

Ly

Eksisterende sykkelvei
Regulert sykkelvei
Manglende sykkelvei
Béat: Moss - Horten
Sentrumsomrade

S

Kollektivknutepunkt

@ 10 minutters gange

-

;":  Busstopp oy

&

r\ _-5\\‘ T
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Et godt tilbud og nettverk av grgnn
mobilitet er derfor viktig for at de

unge skal kunne bevege seg trygt og
effektivt i byen. Ved a legge til rette
for at befolkningen kan ta seg frem i
byen pa en beerekraftig mate har ogsa
positive gevinster bade for miljget
med redusert luftforurensning og
menneskers helse og trivsel.

Redusert bilbruk i sentrumsomradene
vil fgre til faerre barrierer, mindre
trengsel og mer attraktive byrom
(Framtidens bygg, 2014). Dette
fremheves i Moss’ samfunnsdel, der
de arbeider for et bilfritt sentrum (Moss
kommune, 2020g).

BYPARK: Turstier for géede og syklende i Nesparken.

may

GRONN MOBLITET: Sykkelvei fra Moss stasjon mot Storgata.

BYGATE: Gaende og syklende er prioritert i Henrich Gerners gate.
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STOYANALYSE

Stagynivaet viser de mest trafikkerte
forbindelsene gjennom Moss. Riksvei
19 leder inn til Moss, gjennom
sentrum og til Moss havn og videre
med ferjen over til Horten. | tillegg er
det en del trafikk ved forbindelsen
over til Jelgy og veiene sgrover mot
Rygge og Larkollen. Toglinjen er en
viktig forbindelse inn og ut av Moss,
med en stasjon som ligger tett pa
sentrumskjernen. | dag ligger toglinjen
plassert over bakken som en barriere
mellom Moss sentrum og fjorden.

| 2024 vil det bli ferdigstilt en ny
togtrasé og stasjon i Moss, hvor
togsporet hovedsakelig vil ga under
bakken gjennom byen (Bane Nor,
2018 s. 25). Utbyggingen av ny
togtrasé vil ha stor betydning for
videre utvikling av Moss sentrum.
Nar barrieren med dagens toglinje

- @ stey>75-65dB

- Stey 65-50dB

“= | I| Eksisterende toglinje

|1 1| Nytoglinje




forsvinner vil det vaere mulig a koble etablerte og nyere utbygde omrader.

byen pa fjorden og etablere flere ulike Ved ny togtrasé blir ogsa reisen til
funksjoner og tilbud langs vannet. og fra Oslo kortet ned til 30 min, som
Det har ogsa bilitt foreslatt a etablere er halvparten av dagens reisetid.
gang- og sykkeltrasé langs den gamle Dette vil kunne har stor pavirkning
toglinjen (Moss kommune 2020e), som pa befolkningsvekst og Moss som

vil bidra til bedre mobilitet gjennom pendlerby.

byen og koble sammen allerede

STAY: Heyt stayniva som faglge av privatbiler og trailere ved fylkesvei 19 gjennom Moss sentrum. GRA FLATER: Store parkeringsareal i sentrumskjernen.
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EKSISTERENDE TILBUD

Dagens Moss har en relativt

tett konsentrasjon av tilbud i
sentrumskjernen, hovedsakelig
bestaende av handel, restauranter,
kulturelle tilbud og treningssenter.
Med steder for ungdom ligger
Ungdomsklubben Jonas midt i
gagaten. Hvor utenfor bykjernen
tilbyr rockeklubben Krakereiet og
Allaktivitetshuset ulike arrangementer
rettet mot ungdom. Tilbud for fysisk
aktivitet i bykjernen er hovedsaklig
treningssentre, mens stgrre ballbaner
ligger utenfor sentrumsomradet.

| gagata, som Moss kommune
definerer som byens hjerte (Moss
kommune, 2015), er Amfi integrert som
en del av gaten. Butikkene pa Amfi
henvender seg ut mot gagaten, og kan
ha en aktiviserende effekt pa bylivet.
Samtidig pavirker Amfisenterets
dominerende bygningsvolum byens

Restaurant

Ungdomsklubb

Park

Handel
Kultur
Aktivitet: ute
Aktivitet: inne

Strand




bevegelsesmeanster pa gateplan, hvor
baksiden har inaktive fasader med
flere stgrre parkeringsareal. Mange
av tilbudene ligger rundt gagata,

noe som tydeliggjer at byen i liten
grad henvender seg ut mot fjorden.
Langs promenaden ved Fleischer
brygge finner man i dag starre
boligblokker, samt Peppes pizza og

Fleischerparken.

| utkanten av sentrumsomradet
har Moss flere badestrender og
rekreasjonsomrader.

Kunstbyen Moss er en viktig identitet,
og byen har et bredt tilbud av kultur og
gallerier, samt kunsten som en sentral
del av bybildet.

AKTIVITET: Skateparken ligger plassert pa Myra, tett pa Mosselva.

REGISTRERING OG ANALYSE

HANDLEGATE: Gagaten i Moss med handel og mablerte soner.



BEFARING

| lgpet av masteroppgaven har vi

hatt fem befaringer til Moss, bade

for under og etter idédugnaden med
ungdommen. Malet med befaringene
i tidlig fase var a bli kjent med byen
gjennom egne registreringer og
analyser. God kjennskap til byen gir
ogsa bedre utbytte og muligheter til
oppfwelging av innspill og kommentarer
som kommer frem under medvirkning
med lokale ungdom.

Videre ble befaringene brukt til &
undersgke innspill vi fikk fra ungdom
under idédugnaden. Det a utforske
byen gjennom alle oppgavens faser
har veert en viktig del i utarbeidelsen et
godt byromsnettverk for ungdom.

Befaringene har tydeliggjort viktige
kvaliteter, muligheter og svakheter ved
sentrumsomradet i Moss, noe vi har
jobbet videre med i utarbeidelsen av
ungdommens byplan.

STEDER MED KVALITET

BLASTRUKTUR

Historisk har vannet veert en
sentral ressurs for utviklingen
av Moss. | dag er byens
neerhet til vannet er en viktig
kvalitet.

HISTORIE OG SARPREG

Byens historie som industriby
skaper seerpreg og identitet i
sentrumskjernen.




STEDER MED POTENSIALE

GRONN LUNGE

En grgnn lunge midt i
sentrumskjernen star i dag inngjerdet
og avstengt. Omrader som dette bar
gjeres tilgengelig for brukerne av
byen.

INDUSTRI OG GRA FLATER

Industriomrade og parkeringsplass
innenfor den utvidede
sentrumsgrensen. Omradets solrike
plassering, naerhet til sentrum og
fiorden gir potensiale til & etablere
nye moteplasser.

TOMME INDUSTRIBYGG

| Mgllebyen langs Mosseelva

ligger det tomme karakteristiske
fabrikkbygg som har stort potensiale
og bgr tas i bruk med nytt innhold.



STEDER MED SVAKHET

BILBASERT BYKJERNE

Deler av sentrumsomradet

er bilbasert og preget av

stgrre parkeringsarealer. Med

Moss kommunes (2015) mal

om bilfritt sentrum kan disse
parkeringsplassene bli brukt til andre
formal som genererer byliv.

FRAVZAR AV MENNESKELIG SKALA

Deler av sentrum er preget av
barrierer som fglge av store
bygningsmasser. Innadvendte og gra
fasader er gdeleggende for bylivet i
gatene.



BELYSNING

| og med at ungdom ofte bruker byen
etter skolen, har det veert viktig for oss
a registrere sentrumsomradet i Moss
pa kveldstid. Dette for & se pa hvordan
belysningen pavirket omgivelsene nar
det var markt, og for & fa et inntrykk
av hvordan det er a ferdes i byen for
ungdom pa kveldstid.

SVAK BELYSNING

Belysningen fremhever fasader
og karakter i gagata, men deler
av gaten oppleves ogsa som
mgark og uoversiktlig pa kveldstid.

KARAKTERBELYSNING

Belysning av kunst og
kjennemerker i byen er gker
lesbarheten og fremhever byens
identitet pa kveldstid.

GRATT OG UPERSONLIG

Bygningsstrukturen til Amfi
kjgpesenter fremstar som
ruvende og mgrk pa kveldstid.




SYNTESEKART:
ALLE FYSISKE LAG

Fylkesvei 19 og jernbanelinjen

utgjer to tydelige avgrensninger av
bykjernen, som skaper barrierer for flyt
bade inn til sentrumsomradet og ned
til fjorden. Ny toglinje og etablering av
gang- og sykkelvei pa eksisterende
toglinje vil gi stort potensiale for &
skape bedre bevegelse og koble byen
ut mot fjorden.

Sentrumsomradet er tydelig definert
av en konsentrasjon av funksjoner, og
det kan se ut som Moss har et godt
og variert tilbud i bykjernen. Det er
flere steder med arrangement rettet
mot ungdom, kulturtilbud, samt trening
og aktivitet som kan veere attraktivt
blant ungdom. Videre gjenstar det

& undersgke hvordan ungdommen
opplever byen og det eksisterende
tilbudet rettet mot dem, samt i hvilken
grad dagens tilbud genererer byliv.

v

i{ == Eksisterende sykkelvei
J*a% )

/: _ ™ = Regulert sykkelvei

f;j.; == 55 Manglende sykkelvei

7. yam1 Bat Moss - Horten

© - --- Sentrumsomrade

< Kollektivknutepunkt

> 5t Busstopp

I 1| Eksisterende toglinje
|

[ | Ny toglinje

F
/\\ l

000000

Restaurant
Ungdomsklubb
Park

Handel

Kultur

Aktivitet
Strand

Stay > 75 - 65 dB
Stgy 65 - 50 dB




OPPSUMMERENDE FUNN FRA DET FYSISKE LAGET

MANGLENDE GRGNNSTRUKTUR | BYEN
Det er manglende sammenhengende
grgnnstruktur i sentrum. Her er det
potensial til & apne opp eksisterende og
tilfare nye parkomrader til bykjernen.

VARIERTE TILBUD | SENTRUM
Sentrumsomradet har en konsentrert
samling av flere funksjoner, som ulike
restauranter, gatekjgkken, butikker,
caféer og kulturelle tilbud. Behov for a
undersgke hva som treffer ungdommen.

STORE PARKERINGSAREAL
Det er flere stgrre parkeringsareal i
sentrumsomradet. Med kommunens
mal om et fremtidig bilfritt sentrum kan
stgrre parkeringsarealer tilfgre nye
kvaliteter til byen.

MANGLENDE KOBLING TIL FJORDEN
Moss sentrum er omringet av
blastrukturer som Vansjg, Mosseelva,
og Oslofjorden. Det er starre potenisal i
a henvende byen ut mot fjorden.

ULIKE TILBUD FOR UNGDOM
Det er ulike tilbud som kan veere
relevante for ungdom, som treningssentre,
Ungdomsklubben Jonas og rekreasjons-
omrader. Det er behov for & undersgke
ungdommens bruk av eksisterende tilbud.

TOMME LOKALER
Tomme lokaler i sentrumsomradet kan
tilfares nytt innhold rettet mot ungdom.
Seerlig er identitetsskapende industribygg
aktuelle som transformasjonsprosjekter.

BEHOV FOR BEDRE GANG- OG SYKKELVEIER

Det er potensiale for gkt grann mobilitet

i sentrumsomradet der gang- og
sykkelnettverket kan styrkes og statte opp
under ungdommens bevegelseslinjer i byen.

BARRIERER HINDRER FLYT

Hoyt trafikkerte fylkesvei 19 og

dagens jernbanelinje avgrenser
sentrumsomradet og skaper barrierer for
flyt av gang- og sykkelforbindelser i byen.

STORE BYGNINGSSTRUKTURER I BYEN

Kjgpesenteret Amfi og andre starre
bygningsstrukturer i bykjernen kan veaere
hemmende for fleksibel bevegelse i
omradet. Seerlig bygningsmiljg uten
aktive fasader kan gi opplevelse av lange
avstander uten rom for byliv.

REGISTRERING OG ANALYSE
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3.3 MEDVIRKNINGSPROSESS
MED UNGDOM | MOSS




PROSJEKT: EMPOWERING THE YOUTH

KORT OM PROSJEKTET

Hgsten 2019 gjennomfarte vi et
prosjekt der vi involverte ungdom i
design av tre byrom i Askim sentrum.

Formalet for prosjektet Empowering
the Youth (i LAA341, NMBU) var a gi
ungdommen en rolle i bylivet ved

a bruke deres ressurser til & skape
gode mgateplasser i byen, og slik
gjare leering om til noe som oppleves
samfunnsnyttig og meningsfylt.
For a fa til det tok prosjektet
utgangspunkt i hvordan man kan

la ungdommen veere styrende for
etableringen av stedene. Dette med
fokus pa myndiggjgring av ungdom
der pa deltakelse, bli sett og hart, og
tverrfaglig samarbeid, er faktorer for &
skape tilhgrighet.

Her ble mulighetsrommet for
samskaping mellom skolen,
neeringslivet og kommunen utforsket,
og vi fikk innpass hos to klasser

ved Askim VGS: 3.klasse musikk-

dans-drama og 1.klasse bygg og
anlegg. Her fikk vi da gjennomfare en
workshop med hver klasse.

Malet med workshopen var a finne
ut av hvilke steder ungdommer liker,
og ikke liker. Dette for & undersoke
hvilke preferanser ungdommen har
for gode og darlige mgtesteder i
Askim by. For a kartlegge dette
brukte vi en preferansegvelse med
54 inspirasjonsbilder, som de
gruppevis skulle kategorisere og
vurdere. Qvelsen ble utarbeidet med
utgangspunkt i tips fra Linn-Heidi
Halvorsen fra Lala Tgyen, som var
veileder og sensor i masterkurset.

Da vi var 3 prosessledere hadde

vi hver var gruppe hvor vi kunne

delta i diskusjonen og stille
oppfelgingssparsmal til valgene de
tok. Her fikk vi erfaring med hvordan
na ut til leerere pa Videregaende skole,
planlegge et opplegg for workshopen,
og analysere de signalene vi fikk inn.

For a deretter oversette signalene til
fysisk form.

Dette ga verdifull innsikt i hvordan
ungdommen i Askim tenker, og hva
som skal til for at de opplever et sted
som et godt sted a veere.

ROM FOR VIDERE UTFORSKING

| dette arbeidet ble det tydelig at det er
rom for utforsking i hvordan man som
landskapsarkitekt kan forholde seg til
medvirkning, og da saerlig med fokus
pa ungdom i alderen 15 til 20 ar.

Det ble tydelig at det er behov

for at ungdommens stemme far
komme sterkere frem i bybildet, der
ungdommen selv er lokale eksperter
om Askim, men ogsa i hva som
engasjerer egen malgruppe. Var rolle
blir da & kunne kartlegge behov og
aktuelle tiltak som svarer til deres
gnsker.

Videre fikk vi innsikt i hvordan

slike prosesser bade kan veere

en avgjgrende ressurs for
landskapsarkitektens design av gode
mgateplasser, og samtidig styrke
borgerrollen for de ungdommene som
er med pa medvirkningen.

Hvordan dette kan gjares, og hva

som skal til for at medvirkning blir en
gjensidig positiv ressurs for alle parter,
er noe av det vi gnsker a utforske
naermere i arbeidet med ungdommens
byplan av Moss sentrum.

REGISTRERING OG ANALYSE
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FUNN FRA PROSJEKTET
EMPOWERING THE YOUTH

Basert pa de innspillene vi fikk fra
hvordan de vurderte bildene gjorde vi
en tematisk innholdsanalyse som
resulterte i 12 aktuelle kategorier.

Dette for a hente ut de generelle
signalene, der man finner en mer
generell fellesnevner i de ulike
bildene. P4 denne maten kan man
se mer generelt pa hvilke behov og _
onsker som gjenspeiles i utvalget. : - 3 3 '. e URBAN

FARMING %

Oppsummerende fant vi basert pa
samtaler, diskusjoner og resultatene
fra oppgaven fem gjennomgaende
prinsipp som har som mal a treffe en

mangfoldig ungdomsgruppe. s . TS [T ey .ﬂm
De fem gjennomgéaende prinsippene ; v *
tar utgangspunkt i sosiale mgtesteder _— = ) T ; : uul, |

for ungdom, og er gjensidig avhengig
av hverandre. Disse drafter vi videre
i mgte med ungdommen i Moss, for &
undersgke om de ogsa gjelder der.

REGISTRERING OG ANALYSE 56



FEM UTFORMINGSPRINSIPP FOR A SKAPE GODE BYROM FOR UNGDOM
EMPOWERING THE YOUTH

4. TYDELIG UTRYKK

1. FLERBRUK ﬁ
De sosiale mateplassene skal @ /E‘E%\’ /

romme flere funksjoner for a

treffe og samle en mangfoldig
ungdomsgruppe. Stedene skal veere
fleksible og kunne brukes til ulike
formal og arrangementer.

. GRATISPRINSIPP

De sosiale mateplassene skal veere
inkluderende og ha fokus pa a
utjevne sosial ulikhet. Aktiviteter og
tilbud bygger pa deling, merapen
drift og tillit.

. LAVTERSKEL

De sosiale mgteplassene skal tilby
varierte aktiviteter og soner hvor det
ikke kreves hgy ferdighetsniva for

a kunne delta. Stedene skal vaere
enkle a oppsgke, enten alene eller
sammen med vennegjengen.

De sosiale mgteplassene

kobles sammen ved bruk av
gjennomgaende farger og
elementer som er gjenkjennelige.
Tydelig lesbarhet kan gke
trygghetsfolelsen og lette tilgangen
til disse mgtestedene.

5. FOR OG AV UNGDOM

De sosiale mgteplassene skal
veere steder hvor ungdom skal
fole tilherighet og eierskap. Dette
gjeres ved a gi ungdommen rom
til & definere innhold og aktivitet
pa stedene selv. Delt ansvar og
deltagelse pa tvers av alder og
klasser kan bidra til felleskap og
mestringsfolelse.

REGISTRERING OG ANALYSE
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Jeg er intevessert i Jremtiden, for der
skal jeg tilbringe resten av mitt liv
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MEDVIRKNING MED UNGDOM | MOSS

UTGANGSPUNKT | ET PROSJEKT

Erfaringen fra masterkurset LAA341
ga oss et utgangspunkt og noen
rammer for planleggingen av
idédugnaden med ungdommen i
Moss.

| samtale med folkehelsekoordinatorer
i Moss kommune og en
landskapsarkitekt fra ByLAB Moss,
fikk vi koble masteroppgaven pa et
pagaende prosjekt i kommunen. Her
kom det frem at det var et behov

for & fa ungdommens innspill til,
Fleischerparken.

Fleischerparken ligger sentralt i
havnepromenaden ved Fleischer
brygge. Den eksisterende parken skal
utvikles til a bli til en badepark, hvor
noen elementer allerede er bestemt,
mens andre elementer er opp til
diskusjon.

FORVENTNINGSAVKLARING

@nsket fra kommunen her var:

1. Hvordan kan ungdommen fa eierskap
til stedet

2. Innspill til andre elementer som kan
tilfgyes i badeparken

3. Spesifikke innspill til hva som kan skje
pa vannflaten

Vare umiddelbare drgftinger var:

1. Hvordan er det for ungdommen a
komme inn pa dette tidspunktet av
prosjektet?

2. Hovilke reelle mulighetsrom
ungdommen har i medvirkningen?

3. Huvilke forventninger har kommunen,
og hvilke rammer ma vi sette for
masteroppgaven?

Dette var viktig & avklare med
kommunen, og vi konkluderte med
at Fleischerparken kunne veere en
konstruktiv inngangsbillett til & na

ut til ungdommen. De var apne til

a revurdere endel tiltak som var
oppe til drafting, og var klar pa at de

skulle ta ungdommens innspill pa
alvor. Samtidig er det en gkonomisk
forutsetning til at tiltakene skal

veere mulig & gjennomfere, men at
avhengig av tiltakenes innhold sa er
det rom for samarbeid med sponsorer.
Dette ble viktig & presisere i mgte
med ungdommene. Siden dette er

et pagaende prosjekt gjgr det at
medvirkningen far en kort tidshorisont
fra medvirkning til resultat, og de kan
fa se resultater kjapt.

Utforskingen i hvilke generelle behov
og gnsker ungdommen har for Moss

by kan da ta utgangspunkt i innspillene

som er rettet til Fleischerparken. Det

ble da viktig a finne metoder som bade
traff programmering til Fleischerparken

og mer generelle behov og gnsker
for byen i sin helhet. Disse gnskene
og behovene vil da ga inn i en videre
utvikling av byen, og presenteres for
Moss kommune som ungdommens
innspill i samtalen om byens fremtid.

MAL FOR MEDVIRKNINGEN

--------------------------------------------

FLEISCHERPARKEN
KORT TIDSHORISONT

UTFORSKE HVILKE @NSKER OG INNSPILL
UNGDOMMEN HAR TIL VIDEREUTVIKLING
AV FLEISCHERPARKEN.

--------------------------------------------

LANG TIDSHORISONT

UTFORSKE HVILKE BEHOV OG @NSKER
UNGDOMMEN HAR FOR MOSS BY, OG
HVILKE SOSIALE M@TESTEDER SOM ER
ATTRAKTIVE FOR DEM.

REGISTRERING OG ANALYSE
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MEDVIRKNINGSPROSESSEN
For a klartlegge hvilke gnsker

og behov ungdommen i

Moss har, gjennomfarte vi en
medvirkningsprosess.

Diagrammet viser en oversikt over
medvirkningsprosessen, og hvordan
den vil bli beskrevet i oppgaven.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

FOR

PLANLEGGING

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

KONTAKT MED KOMMUNEN

REKRUTTERING:
ETABLERE KONTAKT MED
LARERE

PLANLEGGING AV
PROGRAM

TILBAKEMELDING OG
REVIDERING AV PROGRAM

LAGE OG DESIGNE
MATERIALET TIL
IDEDUGNADEN

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

UNDER
GJENNOMFQ@RING

DAGSPLANER FOR
IDEDUGNADENE

IDEDUGNAD 1:
18.09.2020
1.KLASSE

HELSE OG OMSORG

IDEDUGNAD 2:
22.09.2020
1.KLASSE

STUDIESPESIALISERENDE

IDEDUGNAD 3:
24.09.2020
1.KLASSE
STUDIESPESIALISERENDE

ETTER

RESULTAT OG ANALYSE

SPESIFIKKE INNSPILL:
REGISTRERING OG
DROMMESCENARIO AV
FLEISCHER BADEPARK

KARTLEGGING:
STEDER | MOSS

GENERELLE INNSPILL:
DISKUSJON RUNDT
PREFERANSEQVELSEN
OPPSUMMERENDE FUNN
BEARBEIDING AV PRINSIPP

NYE PRINSIPP

REGISTRERING OG ANALYSE
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PLANLEGGINGSFASEN: FOR IDEDUGNADEN

| planleggingen av idédugnaden var
det seerlig utfordrende & beregne
bruk av tid da vi ikke har gjennomfart
en slik medvirkningsprosess i dette
omfanget far.

| denne delen vektlegger vi vare egne
erfaringer i mgte med kommunen

og leererne, og hvordan prosessen
opplevdes fra vart stasted. Dette gjor
vi for & dele erfaringer, og gi innsikt i
hvordan en slik prosess kan veere.

ececccccccce

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

000000000000 00000000000000000000000000000

FOR
PLANLEGGING

®0000000000000000000000000000000000000000

000000000000 00000000000000000000000000000

KONTAKT MED KOMMUNEN

REKRUTTERING:
ETABLERE KONTAKT MED
LARERE

PLANLEGGING AV
PROGRAM

TILBAKEMELDING OG
REVIDERING AV PROGRAM

LAGE OG DESIGNE
MATERIALET TIL
IDEDUGNADEN

®0000000000000000000000000000000000000000
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©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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OPPSUMMERING AV PLANLEGGINGSFASEN:
LANDSKAPSARKITEKTENS ROLLE

................................................ P PP,

TILBAKEMELDING PA

FA KONTAKT MED

KOMMUNEN REKRUTTERING

. Rekruttere og na ut bredt til
ungdommer fra ulike skoler
og faglinjer

1. Definere
mulighetsrommet

1o ] Forventningsavklaring

medvirkning :

. Begrunne relevans for skolen

. Kontakiliste for aktuelle
samarbeidspartnere

. Mgte aktuelle
ngkkelpersoner i

. Skrive forslag om samarbeid
Moss kommune

og medyvirkning

. Kontakte og
presentere vare

. Purre pa svar med
agnsker

oppfelgingsmail og ved a
ringe direkte med henvisning

. Innga samarbid
til sendt mail

der man er en
gjensidig ressurs

. Folge opp de som stilte seg
positive til opplegget

. Idédugnad med to klasser fra
. Ungdommens helse og oppvekst, Malakoff
VGS

byplan

. Idédugnad med 1STD ved
Malakoff VGS

RESULTAT

2. Fleischerparken

2. Stimulere kreativitet

. Metoder som gir grunnlag for testing av

. Legge opp til diskusjon og

5. Interaktive gvelser: Ta aktive valg.

6. Konkrete og effektive gvelser som gjar

. Registrering og

. Kartgvelse: Moss sentrum
. Preferansegvelse

PLANLEGGING AV PROGRAM PROGRAMMET

1. Utarbeide et et variert og meningsfullt

program

1. Forankre
programmet hos
kommunen og hos

de fem prinsippene for utforming leererne

4. Fa frem den stille stemmen

. Teste og tilpasse bildematerialet til

preferansegvelsen

. Gruppesgvelser og individuelle gvelser

3. @velser med ulik skala: makro - meso -

mikro 1. Gjgre nadvendige

justeringer etter

presentasjoner mellom ungdommene tilbakemeldinger

2. Endelig bekreftelse
pa programmet

at det er lett & kunne uttrykke sin mening

7. Anslag som aktiviserer elevene fra start
. Tydelig forventningsavklaring

9. Forklare forholdet mellom medvirkning,

demokrati og medborgerrollen

4. Bekreftelse pa
programmet

5. Gjorde justeringer
etter mgte med

dremmescenario av
Fleischerparken

Urban Design

kommunen og Léva

LAGE OG DESIGNE
MATERIALET

. Designe materiale som kan

analyseres i etterkant

. Ikke begrense kreativiteten med

for lite eller for stort utvalg

. Gjenkjennelige elementer som

treffer malgruppen og tilpasse
utvalg til kontekst

. Fleksibilitet i uttrykksmate

. Tydelige beskrivelser og bruk av

farger, samt store nok ark (A3/
A2)

. Utvide bildesamlingen til

preferansegvelsen med fokus
pa vannaktiviteter

. Velge ut bilder med stgy for &

gjenspeile virkeligheten

. Til kartevelsen: Ortofoto

(kjennskap til Google maps) og
markering av kjente steder for
ungdom




OPPSUMMERING: ERFARING OG REFLEKSJON
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» Nyttig & forankre
prosjektet i
kommunens planer,
gir tyngde i mgte med

skolen og ungdommen
blir fulgt opp i etterkant :

| mgte med kommunen :

og skolen bgr man
veere tydelig pa hva
man trenger, og

tidlig sarge for en
forventningsavklaring

Varierende tilbakemelding

fra leererne pa de ulike
videregaende skolene, om de
sa relevansen i a bruke tid pa
medvirkning

Mgter en sammensatt
skoleorganisasjon uttad, der

retningslinjene for om dette er

relevant eller ikke er uklare

Avhengig av fag om de ser
relevansen.

Man bgr veere forberedt pa
a tilpasse programmet til det
leererne har til radighet

Ha bevissthet rundt gvelsene
og hva man gnsker a fa ut av
(o}

Lurt med konkrete innspill

til prosjekter med kort
tidshorisont, i tillegg til innspill
for langsiktige prosjekter for
byutviklingen

Utfordrende a planlegge
tidsbruk til gvelsene, da

ungdommene responderer ulikt

til ovelsene

Viktig med fleksibilitet i
programmet

Treffer bredt ved a klassifisere
gvelsene inn etter skala/niva/
gruppeoppgave/individuell
oppgave

Betryggende a
fa klarsignal for
programmet fra
kommunen og leererne

Rom til & pavirke
programmet, og kan
ta en mer aktiv rolle i
prosessen

Gir tydeligere rammer for
hva man kan tilby i mate

med ungdommene

Dette kan skape starre
eierskap og interesse

for de involverte i & fglge

opp bade prosessen og
prosjektene videre

Blir en

forventningsavklaring for

alle parter

- FA KONTAKT MED TILBAKEMELDING PA LAGE OG DESIGNE
<L H :
< KOMMUNEN REKRUTTERING PLANLEGGING AV PROGRAM PROGRAMMET MATERIALET

Bevissthet rundt innholdet
pa materialet da dette kan
virke fgrende for noen
ungdommer

Elevene kan se andre
elementer i bildet enn hva
man gjar selv. Forklaringen
for vurderingen kan gi mer
innsikt i hvordan de tenker

Da vi ikke har fatt testet
bildene, om de gir ut riktige
signaler sa valgte vi bilder
med stgy som gjenspeiler
virkeligheten. Samtalen
rundt bildene er det mest
nyttige i arbeidet videre

Lurt a lage et system for
a effektiv innsamling av
materiale til etterarbeid og
analyser
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OPPSUMMERENDE TABELL AV VALGTE GVELSER

Et mal med programmet for
idédugnaden var & finne gvelser som
representerte hvert niva i skala, og
hver oppgavetype.

: OPPGAVETYPE
IDEDUGNAD
INDIVIDUELL GRUPPE | FELT
e
< GENERELT PREFERANSEQVELSE
S
<
— o)
§ 9 MOSS BY KARTQOVELSE
=
(0p)]
o
g FLEISCHERPARKEN DROMMESCENARIO BEFARING: REGISTRERING
=
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GJENNOMF@RING AV IDEDUGNAD:

| MGTE MED UNGDOMMEN

Folgende skal vi beskrive
medvirkningsevelsene, og vurdere
hvordan de fungerte.

| den fgrste idédugnaden hadde vi

to ulike klasser i 1.klasse Helse og
Oppvekst, (30 elever). Vi mgattes i
klasserommet deres pa Malakoff
Videregaende skole (VGS), og hadde
en fagdag pa 4 skoletimer.

I den andre idédugnaden hadde vi én
klasse, 1.klasse studiespesialiserende
(30 elever). De mgtte vi farst pa
befaring i Fleischerparken, deretter
hadde vi en gvelse i House of
Foundation, en café i Mgllebyen
(Moss).

Den tredje idédugnaden var med
samme klasse som var med pa
befaring, hvor vi giennomfarte del 2
av dugnaden som bygde videre pa
befaringen. Denne holdt sted i deres
eget klasserom, ved Malakoff VGS.

UNDER

GJENNOMFQRING

DAGSPLANER FOR
IDEDUGNAD

GJENNOMGANG AV
OVELSENE

IDEDUGNAD 1:
18.09.2020
1.KLASSE

HELSE OG OMSORG

IDEDUGNAD 2:
22.09.2020
1.KLASSE
STUDIESPESIALISERENDE

IDEDUGNAD 3:
24.09.2020
1.KLASSE

STUDIESPESIALISERENDE

REGISTRERING OG ANALYSE
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HELSE OG OMSORG, 1.KLASSE, 34 ELEVER, GRUPPER PA 5-6

PROGRAM
FREDAG 18.09.2020
KL. 08:00 - 11:30

1. Icebreaker: Dilemma / Spgrsmal (5
min)

2. Introduksjon: Forventningsavklaring
ved Elise og Johanne (10 min)

1. Gruppegvelse: Vurdering av
temabilder (30 min)

PAUSE (15 min)
1. Gruppegvelse: Kartlegging av
byrom i Moss (30 min)
PAUSE (10 min)
2. Gruppepresentasjon av temabildene
0g gruppens kartlegging av Moss

(10 min)

PAUSE (15 min)

Informasjon om Fleischerparken v.

Elise og Johanne (5 min)
Individuell gvelse:
“‘Dregmmescenario av
Fleischerparken” (45 min)

Oppsummering av dagen og
forventningsavklaring pa videre
prosess (10 min)

STUDIESPESIALISERENDE, 1.KLASSE, 30 ELEVER, GRUPPER PA 4-5

PROGRAM
TIRSDAG 22.09.2020
KL. 12:00 - 13:40

1. Oppstart: Kort introduksjon om
opplegget og hvem vi er (5 min)

2. Individuell gvelse: Registrering
av Fleischerparken (20 min)

PAUSE / FORFLYTNING TIL
HOUSE OF FOUNDATION
(15 min)

1. Introduksjon: Om
medvirkning, prosessen og
forventningsavklaring ved Elise
og Johanne (10 min)

2. Gruppegvelse: Temabilder
(30 min)

3. Gruppepresentasjon og
oppsummering (10 min)

4. Informasjon om Fleischerparken
ved byplanlegger Terje
Pettersen (10 min)

TORSDAG 24.09.2020
KL. 13:50 - 15:30

1. Icebreaker: Dilemma / Spgrsmal (5 min)
2. Plan for dagen og feedback: Presentere
resultat fra elevenes registrering pa

befaringen (5 min)

1. Gruppeovelse: Kartlegging av byrom i
Moss (30 min)

2. Gruppepresentasjon: Gruppens
kartlegging av Moss (10 min)

PAUSE (10 min)

1. Individuell gvelse: “Drgmmescenario av
Fleischerparken” (30 min)

2. Presentere sitt dremmescenario
for resten av gruppen sin og en
prosessleder (Elise/Johanne) (10 min)

1. Oppsummering og forventingsavklaring
(10 min)

REGISTRERING OG ANALYSE
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BESKRIVELSE OG REFLEKSJON AV MEDVIRKNINGSQGVELSENE

ICE-BREAKER: DILEMMA
5 min
HVA

Prosessleder stiller

hvor ungdommene ma stille

seg i hayre eller venstre del av
klasserommet etter som de svarer ja
eller nei.

HVORFOR

@velsen kan brukes som et anslag
for a og koble pa elevene.
Hvilke spgrsmal man velger kan
tilpasses til og hva man
gnsker a fa ut av gvelsen.

For dette prosjektet var det
hensiktmessig for oss a vite om de
bodde i Moss, hvor ofte de besgker
Moss sentrum og Fleischerparken
var et kjent sted. Da vet man hvilket

utgangspunkt ungdommen har,
og man kan lettere
forklaringene pa de neste oppgavene.

REFLEKSJON
Vi hadde skrevet noen
som var mer , 0g som
ikke har noe med Moss sentrum a
gjore. Dette var noe vi var usikre pa
da humor kan sla feil ut. Vi opplevde
at de enkle sparsmalene om hvor
de er fra, og kjennskap til sentrum
var engasjerende nok, og fikk

rundt dagens tema.

Spersmalene har , 0g er
umiddelbart ufarlige og enkle a svare
pa, derfor risikerer ungdommene heller
ingenting foran hele klassen.

BOR DU | MOSS KOMMUNE?
BES@KE MOSSEPORTEN ELLER AMFI?
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BEFARING: REGISTRERING AV FLEISCHERPARKEN

20 min
HVA

@velsen er en fysisk befaring og
registrering av stedet, hvor alle

far utdelt hvert sitt plankart over
Fleicherparken. De mest ngdvendige
rammene rundt parken er tegnet opp,
og hver enkelt star fritt til & markere
det de synes er kvaliteter & ta vare pa,
og hva de ikke liker. Det er valgfritt om
de @nsker a tegne, skrive eller bruke
symboler.

HVORFOR

Malet var for ungdommen a bli kjent
med stedet, forstd dimensjonene og
skape et forhold til Fleischerparken
som kan veere gunstig til videre
utvikling og innspill. Samtidig kunne
vi fa innsikt i hvordan de vurderer et
sted.

REFLEKSJON

Denne befaringen fikk vi kun
gjennomfert med én klasse, og
dersom vi skulle gjort det igjen ville

vi lagt opp @velsen annerledes.

Vi opplevde at da de fikk et utdelt
plankartet, ble de mer opptatte av a
sitte stille og utfare oppgaven enn a
faktisk se seg rundt.

Laereren oppfordret elevene til &
tegne grent kryss pa det de synes
var positivt ved stedet, og et radt
kryss ved det de ikke likte. Dette
var et godt innspill da det virket
som om noen ungdommer synes
det var utfordrende a begynne med
registreringen.

Dersom vi skulle gjennomfgrt denne
befaringen igjen, ville vi oppfordret
ungdommen til a sette en merkelapp
fysisk pa de elementene som de
vurderte som bra eller darlig. Pa
denne maten hadde gruppen blitt
mer brutt opp, kanskje blitt mindre
pavirket av hverandre, og de hadde
blitt fart til & bevege seg mer rundt i
parken.

LEILIGHETER

BADEHUS

BADETRAPP

PAVILJONG

STUPETARN

HEKK
BADEBRYGGE - LEILIGHETER

PLAN: Planskissen for gvelsen er basert pa eksisterende plan for Fleischerparken.

UNDERGANj "
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BEFRING: Ungdom tegner o registrerer i amfiet i FIeischerprken.
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INNLEGG FRA MALAKOFF VGS' FACEBOOK-SIDE

T

il % Malakoff videregaende skole, Moss oee |

3
W

7 22, september - &

MALAKOFF-ELEVER MEDVIRKER | FLEISCHER-PARKEN
Malakoff-elever fra klasse 15TD er invitert av Moss kommune og
landskapsarkitekt-studenter fra As til 2 komme med ideer til hva
Fleischer-parken ned til Mossesundet ber inneholde av elementer og §
aktiviteter. Tirsdag var vi pa& befaring. Seinere skal vi utarbeide i
konkrete ideer. Dette er medvirkning i praksis . Ogsa helsefag-elever
deltar i prosjektet.
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-Figur 10. ENGASJEMENT: Medvirkningen far oppmerksomhet pa sosiale medier. Figur 11. HOUSE OF FOUNDATION: Gjennomfgring av preferansegvelsen pa caféen House of Foundation.
(Malakoff Videregaende skole, 2020) (Malakoff Videregaende skole, 2020)
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PREFERANSEQVELSE
0 25 min gvelse

15 min presentasjon
HVA
Ungdommene far utdelt 64
inspirasjonsbilder av ulike tema for
steder og moteplasser. Gruppene

diskuterer bildene og sorterer dem
etter om de liker eller ikke liker

programmeringen pa de ulike stedene.

Etter sorteringen skal de bli enige om
topp 3 bilder de liker, og topp 3 bilder
de ikke liker. Dette skal presenteres
gruppevis for resten av ungdommene
etter gvelsen. Vi gar rundt og er

med pa diskusjonene og stiller
oppfalgingssparsmal.

HVORFOR

@velsen kan inspirere og gi en
bredere forstaelse for hva som kan
veere et sted. Videre kan denne
bevisstgjgringen gjere det enklere a gi
tilbakemelding pa hvilke steder man
gnsker seg, og vi far innsikt i hvilke
tema og aktiviteter som appellerer.

Samtalen rundt bildene, begrunnelsen

for valgene de tar, er det som gir mest
innsikt.

REFLEKSJON

Denne gvelsen engasjerer, og
ungdommene tok fatt i gvelsen med
en gang. Det virket som om gvelsen
var lett forstaelig, og at de hadde lett
for @ ha en mening om hva de liker og
ikke liker.

Da vi ikke har fatt testet bildene
objektivt for et publikum, valgte vi &
gjenspeile virkeligheten med & ha
bilder med stay. Eksempelvis for
den lokale konteksten med fjordbyen
Moss, og et gnske fra kommunen

a aktivisere vannflaten, la vi til flere
inspirasjonsbilder direkte tilknyttet
vannaktiviteter (se fotosamling til
hayre). Det at det er et stort utvalg
med variert innhold gjer at gvelsen
ikke virker sa begrensende, og man
far flere nyanser i diskusjonen rundt
hva som er attraktivt og ikke.

)

Figur 12. Utvalg av bilder tilpasset den lokale konteksten i Moss.
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PREFERANSE@VELSE: Ungdommen diskuterer hvilke temabilder de liker og ikke liker.
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KARTQVELSE: KARTLEGGING AV KVALITETER

a 25 min gvelse

15 min presentasjon
HVA
Ungdommene far utdelt et kart over
Moss sentrum, og skal sammen
i grupper markere steder de liker
og ikke liker a oppholde seg.
Kategoriene de kan velge mellom
er gode eller darlige steder, trygge
eller utrygge steder, og velge ut
sitt favorittsted, samt markere opp
hverdagsrutene sine. Vi gar rundt
og er med pa diskusjonene og stiller
oppfelgingssparsmal.

HVORFOR

Her far ungdommen oversikt over
nettverket av steder i sentrum, og

kan fa en forstaelse for at ulike behov
kan dekkes pa flere steder. Samtidig
samles det inn for landskapsarkitekten
innsiktsfull kartlegging av ulike
kvaliteter i Moss, som forteller noe om

hvordan det er a vaere ungdom i Moss.

REFLEKSJON
Denne kartgvelsen engasjerte, og

ungdommene forsto kjapt hva gvelsen
gikk ut pa. Her er det heller ingen fasit,
der det handler om deres hverdag og
opplevelse av steder de kjenner godt.

Diskusjonene dem imellom handlet
mer om at de har ulike interesser og
erfaringer for hvordan steder oppleves.
Det var variasjoner i hva gruppene

la i forskjellen pa gode/darlige steder
og trygge/utrygge steder. Kategorien
om bevegelseslinjer erfarte vi ga

lite innsiktsfull informasjon, og var
den kategorien fa grupper markerte.
Markeringen av sitt favorittsted var
avgjerende der hver enkelt person
skulle velge ut sitt sted, noe som gjar
at alle pa gruppen blir sett og er med
pa a prege kartet.

Vi hadde blanke felt rundt kartet der de
kunne skrive begrunnelse, dette viste
seg a veere hensiktmessig bade til
gruppepresentasjonen og var analyse
i etterkant.

GODE STEDER DARLIGE STEDER

/""'.

MITT FAVORITSTED — . MARKER UT | KARTET — MINE BEVEGELSES-
LINJER
i

[

TRYGGE OMRADER UTRYGGE OMRADER

Figur 14.

ORTOFOTO: Det utdelte kartet over
Moss sentrum, med navngitte steder
for a lettere kjenne seg igjen.

ki
i
)

© 2020 Norkart AS/ kst og kommur INASA, Meti © Mapbox ©

Mossehallen
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4 Sl 4 A /4 .
KARTQVELSE: Markering av r@de hjerter er ungdommenes favorittsteder i Moss.
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DROMMESCENARIO: INNSPILL TIL FLEICHERPARKEN

ﬁ 30 min gvelse
10 min presentasjon innad i gruppen

HVA

Ungdommene far utdelt et A3 ark
individuelt, der de skal formidle sitt
drgmmescenario eller sin drammedag
i Fleischerparken. Det er valgfritt

om de gnsker & tegne eller skrive.
Spersmalene pa arket er kun ment
som hjelp, og det presiseres at det er
valgfritt & felge dem.

HVORFOR

Denne gvelsen er for a kartlegge
spesifikke @nsker og behov for
Fleischerparken. Ungdommen far
beskrive sitt drammescenario, og man
kan fa innsiki i hvordan de prioriterer
og individuelt gnsker seg.

REFLEKSJON

Denne gvelsen er en slags avslutning
pa idédugnaden der hver enkelt far
muligheten til & gi konkrete innspill

til et konkret prosjekt. Siden de har
veert giennom gruppeoppgavene
med temabilder og kartlegging av

nettverket i Moss sentrum har de et
vidt spekter av referanser og er satt
inn i konteksten som Fleischerparken
er en del av. Da denne oppgaven
krever mer av den enkelte, er de blitt
varmet opp av de andre gvelsene og
diskusjonene i gruppene. Noen valgte
a lgse gvelsen helt pa egen hand,
mens andre valgte & samarbeide med
sidepersonen. Da noen diskuterte hgyt
kunne noen ideer spre seg, slik at flere
skrev ned det samme for de ville ha
stgrre gjennomslagskraft.

Sparsmalene pa det utdelte arket var
mer fgrende enn det vi hadde tenkt.
Noen ungdommer var opptatt av a fylle
ut hvert enkelt punkt enn & bruke tid
péa egne fortellinger.

Da denne gvelsen er individuell

la vi opp til at de presenterte
drgmmescenarioet innad | gruppen og
for en av prosesslederene, slik at zlle
blir lyttet til.

Hvilken stemning?

Hvem kan veere her?

Hva kan skje her?

Arrangementer?

Aktiviteter?
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DROMMESCENARIO: Som en avslutning pa idédugnaden skisserte alle ned sitt dremmescenario for Fleischerparken.
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OPPSUMMERENDE FUNN FOR
GJENNOMFQ@RING AV MEDVIRKNINGSGVELSENE

MEDVIRKNING: ET UKJENT TEMA

Begrepet medvirkning var et
ukjent tema, sa det var tydelig
et behov for a forklare hva
det gar ut pa, og ha en tydelig
forventningsavklaring for
prosessen videre

BLANDE GRUPPENE
Lurt & blande gruppene slik at
de ikke velger grupper selv. Vi
opplevde at de gruppene som
var mer tilfeldige satt sammen,
og ikke i eksisterende
vennegrupper hadde mer
varierte diskusjoner og stgrre
bredde i svarene.

UTFORDRENDE A SE OMGIVELSENE

Under befaringen kom det
frem at det var utfordrende for
ungdommen a se og vurdere
elementene i parken. Bgr ha
en gvelse som veileder det &

kunne registrere, uten a definere

elementene for dem.

MATERIELL: ET VIRKEMIDDEL
Det at vi hadde med en
material-pakke til hver gruppe
ble matt med entusiaseme.
Kan virke mer profesjonelt,
og ungdommen opplever
noe annet enn en vanlig
skolehverdag.

OPPFATTER INNHOLD ULIKT
| preferansegvelsen ble
det tydelig at oppfattelsen
av innholdet i et bilde kan
variere, og ubevisste detaljer
kan avgjgre hvilket inntrykk
ungdommen har.

INTERAKTIV OPPSTART
Effektivt & ha et godt anslag
i starten av idédugnaden for
a aktivisere ungdommen.
Et anslag som er relatert il
idédugnaden, og gjer at de

tidlig kobles pa dagens tema.

BEVISSTHET OM UTHEVINGER

Bade i kartgvelsen og
dremmescenarioet ble det
tydelig at veiledende stikkord,
uthevinger og merknader

blir fulgt naye av flere av
ungdommene. Bevissthet rundt
det man velger a ta med, der
dilemmaet ligger i & sgrge for a
ikke begrense, men heller ikke
gi hvite ark uten retningslinjer er
aktuelt.

FLEKSIBILITET | PROGRAMMET

Ha et program som er apen for
forandring, og at planen har
rom for uforutsette hendelser
underveis.
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ETTER: ANALYSERE UNGDOMMENS INNSPILL

| analysen av ungdommens innspill
pa de ulike gvelsene fikk vi endel
skriftlige innspill, men flere av de
mer innsiktsfulle signalene kom fra
samtalene og diskusjonene rundt
gvelsene. Disse signalene noterte vi
ned rett etter idédugnaden. Gjennom
oppfelgingssparsmal kom vi ngermere
inn pa hvilke tanker som la bak
vurderingene deres om hva som
skal til for & skape en god byplan for
ungdommen i Moss.

| etterarbeidet gikk vi gjiennom

alt materialet vi fikk inn, og kartla
gjennomgaende behov og @nsker.
For Fleischerparken kom det

frem endel konkrete innspill til
programmering. Med tanke pa
kartovelsen fikk vi konkrete innspill
pa manglende og gode steder i Moss
by, og for temagvelsen har vi gjort
en tematisk innholdsanalyse som
vi sammenligner med funnene fra
prosjektet Empowering the Youth.

ETTER

RESULTAT OG ANALYSE

SPESIFIKKE INNSPILL:
REGISTRERING OG
DROMMESCENARIO AV
FLEISCHER BADEPARK

KARTYVELSE:
ANALYSE AV STEDER |
MOSS

GENERELLE INNSPILL:
DISKUSJON RUNDT
TEMABILDER

OPPSUMMERENDE FUNN

BEARBEIDING AV PRINSIPP
TIL NYE PRINSIPP

ARUFRE 3
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UNGDOMMENS BEFARING
TIL FLEISCHERPARKEN

Pa befaringen skulle ungdommene
peke ut eksisterende kvaliteter ved
Fleischerparken, og gi en vurdering

pa hva de synes fungerer bra og hva
som ikke er sa bra pa stedet. Fra
klassens registreringer er det tydelig
at elementene som vender seg mot
vannet har fatt gjennomgaende positiv
respons, som badehuset, badetrappen
og stupetarnet.

Flere var positive til trengingsomradet,
og @nsket flere apparater, men at det
var for lite sitteplasser, og at benkene
som var der burde oppgraderes. Noen
vektla at det var endel slitte flater i
belegget, plenen og lekeplassen som
burde skiftes ut.

Fa hadde hgrt om Fleischerparken far
der de ikke hadde noen tilknytning til
stedet, men samtlige var positive til
etableringen av ny badepark.

STORE STOLER

8

BENKER

7

BADEBRYGGE |

VEDLIKEHOLD

TRAR 3

LEKEPLASS

1

PAVILJONG

LEILIGH

2 AKTIVITETSPLASS

Gl

TOG

UNDERGAN
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REGISTRERING: Eksempler pa materiale fra ungdommens registrering av Fleischerparken.
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DROMMESCENARIO: FLEISCHERPARKEN

Drgmmescenarioet for
Fleischerparken var den siste gvelsen
i medvirkningsworkshopen for alle
klassene. Her fikk alle rom for a

gi innspill individuelt etter at de

har diskutert temabilder og fatt en
forstaelse av ulike eksisterende steder
i Moss gjennom kartgvelsen.

-

Hvem kan veaere her?

Gjennomgaende knyttet ungdommene
drgmmescenarioet til de aktivitetene
de onsket skulle veere i parken.
Samtidig uttrykket flere at det er viktig
med fleksible flater som kan
tilpasses til ulike sesonger. Seerlig var
fokuset pa vedlikehold og praktiske
fasiliteter fremhevet som viktig for at

DRIMMESCENARIO: Materiale fra gvelsen om ungdommens dremmescenario av Fleischerparken.

det skulle veere et attraktivt sted.

De fleste var bevisste pa at det bor
flere eldre i omradet rundt, men
poengterte at de har valgt a bo i
sentrum og ma tale et visst niva av
stoy i en badepark.

Balansegangen mellom det a ha en
park for alle, og ha et eget sted ble
diskutert, der et tiltak for & fremme
ungdommens tilstedeveerelse kan
veere gjennom egne arrangement for
og av ungdom. Dette kan fare til starre
eierskap og tilknytning til stedet som
bidrar til gkt liv ved Fleischer brygge.
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DROMMESCENARIO: ET EKSEMPEL Hvilken stemning?

(70&. SMW

Hvem kan vaere her?Anf,. kosu? &”Cd‘ls y’]@% Utforming?

e bad
223, Hva kan skje her?




OPPSUMMERING

VEDLIKEHOLD
ryddig og rent
seppelbgtter

ferstehjelp

ordentlig innendears toalett

MEN MED RESTRIKSJONER ) )
| Hvilken stemning?

forbeholdt ungdom, / \
siden det er en badepark

_
ALLE
\

GOD
+ IKKE BRAK
HYGGELIG
Hvem kan vare her? GOY o UTEN RUS

voksne/barn:
dag

ungdom:
kveld

&,

mat
musikk
temporaer scene

\ Arrangementer?
\

/ KONKURRANSER

tilknyttet til aktivitetene i parken

apparater
gruppetimer

\

Aktiviteter? —

_ dedsekonkurranse flate
blasbare elementer
fest basket \ ORp
olitiske) mater ) sklie, stupebrett
poltske) folue s T UTLEIE dykking, snorkling
volleyball utleie av utstyr kajakk, padling, vannscooter
badminton tilknyttet aktivitetene

ballspill i vannet

MODERNE
FARGERIKT
TEKNOLOGISK

hoytalere, wifi, belysning
mulighet til & styre selv

\

Utforming?

MIBLERING
benker
solsenger
parasoller
bord
inne- og uterom

MAT

grill / balplass
utekjokken
kiosk

™~ foodtrucks
café
vanndispenser

"Hva kan skje her?

Ungdommene knyttet det som kan
skjer i Fleischerparken med de
aktivitetene og arrengementene
som de foreslo.

Mange @nsket sezerlig & ha en
ungdomsfestival, og var poengterte
aldersforskjellen mellom de som er
13-15 &r (ungdomsskolen) og de som
er 16-20 ar (videregaende skole).
Flere var positive til & veere med

pa a lage festival, men var usikker

pa hvem og hvordan det skulle
organiseres.



UNGDOMMENS VURDERING
AV NAVZERENDE MOSS BY

| gvelsen hvor elevene kartla dagens
Moss kommer det frem noen tydelige
tendenser pa hvor ungdommen liker
a oppholde seg, og hvilke omrader de
opplever som trygge og utrygge.

Omrader som tilbyr bading, park
eller aktivitet skiller seg klart ut som
attraktive steder, og det ser ut til

at ungdommen har et tilbud som
de bruker aktivt i sommerhalvaret.

| tillegg liker de godt & oppholde
seg pa kjgpesenter, og da spesielt
Mosseporten. Rimeligere mattilbud
som McDonalds og kebabsjapper
kommer frem som populaere steder a
henge.

Det at sentrumskjernen, som
kommunen definerer som byens
hjerte, skiller seg tydelig ut som et
darlig og utrygt sted for ungdom, viser
et behov og potensiale for & etablere
nye mgteplasser i sentrum.

Favorittsted

Godt sted

Trygt sted

Darlig sted
Utrygt sted
Sentrumsomrade

Utsnitt

-
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Samtidig ser man at tyngdepunktet
av favorittstedene er uteomrader, og
kan derfor ogsa stille spgrsmal om
hvor ungdommen oppholder seg pa
vinterhalvaret, og hvilket tilbud de har
da.

| samtaler under idédugnaden var det
flere grupper som papekte hvordan
et sted kunne veere godt, men ogsa
oppleves som utrygt. Dette var ofte
pavirket av hvem som brukte de ulike
stedene og nar pa degnet det var. Pa
kveldstid nar flere av butikkene og
Amfi stengte, opplevde ungdommene
sentrumskjernen som utrygg.

Flere trakk ogsa frem bylokerne som
en gruppe jevnaldrende som gjorde
byen mer utrygg, hvor flere av elevene
unngikk & bruke sentrumsomradet i
frykt for & mgte pa, eller bli assosiert
med denne gjengen. Her er malet &
sgrge for god integrering av alle, der
dette er et signal for manglende sunne
mgteplasser for ungdom i bykjernen.
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RESULTAT OG ANALYSE:
PREFERANSEQVELSE

| temagvelsen opplevde vi det som
om flere synes det var lett & mene
noe om innholdet i de ulike bildene,
der noen bilder ble gjenstand til
starre diskusjoner. | begrunnelsene
for hvorfor de plasserte et bilde i
liker- eller liker-ikke-bunken, tok noen
utgangspunkt i seg selv og hva en
selv liker, noen vurderte mer generelt
hva ungdommen i Moss frenger, og
andre poengterte at noen temabilder
kanskje ville veere mer aktuelle nar de
blir voksne.

Ut fra samtalene og diskusjonene
rundt valgene de tok har vi utarbeidet
en kategorisering (se figur s. 92) og
oppsummering av aktuelle momenter
under veert tema. Noen temabilder er
bade inne og ute, dette for & utforske
hvilke sosiale magteplasser som
appellerer for ungdommen, med et vidt
syn pa byen.

EKSEMPEL PA TOPP 3

Aktivitet og trening fikk gjennomgaende
positiv respons i gruppene, og ble plassert
fremhevet som topp 3 temabilder de likte.

De fleste var positive til park, men i dette
bildet kom det frem at flere synes det sa ut
som en fin plass for besteforeldrene sine a
sitte.

Foodtrucken fikk gjennomgaende positiv
respons, og flere uttrykte at kiosker og pop-
up matboder var attraktivt.

Et eksempel pa hvor noen liker & fiske,
derfor likte de dette bildet, mens andre syns
fisking er kjedelig sa da gikk det i liker-ikke-
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Vannaktivitetene fikk positiv respons fra
samtlige grupper, seerlig denne flaten.
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Dette bildet fra en restaurant, var de fleste
gruppene negative til. De mente det ikke
hadde noe i en urban setting for ungdom a
gjore.
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PARK

Generelt gode assosiasjoner til parkliv, med

noen avgjerende faktorer:

. Rom for fleksibelt bruk

. Positive assosiasjoner til traer, planter
og farger

. Plass for flere aktiviteter med ulik
aktivitetsgrad og deltakelse

. Sterk stedsidentitet med et tydelig
formsprak

. Park med mulighet for a trekke seg
tilbake

. Gratisprinsipp for sitteplasser

. Vedlikehold i parkene er viktig

. Tilbud om ordentlige, rene toaletter

KAFE OG BIBLIOTEK

Ungdommen trenger et sted a veere
Bgr veere billige varer og lov til & ta med
medbrakt. Dyre kafeer er uaktuelt for
flere.
Fa hadde sterk tilknytning til biblioteket
som et mgtested, og mente det
var kjedelig. Her er potensiale til &
omdefinere konseptet bibliotek til a
romme mer enn a lese beoker
God unnskyldning for & magtes, men
ogsa a sette seg ned alene
+ lavere terskel for & komme i kontakt
med andre

NATUR

» Generelt positive assosiasjoner til natur

» Naturomrader i tilknytning til sjg og fjord
ble fremhevet. Larkollen, Nesparken og
hytta var eksempler pa hvor de likte &
veere i mer naturpregede omgivelser

» Beskrivelse av naturopplevelsene
indikerte til mulighet for flerbruk
1. Avslapning / Rekreasjon
2. Trening / Helse
3. Fellesskap / Sosialisering

SPILL OG KONKURRANSER
» En katalysator for a bli kjent:
1. En konkurranse med et felles mal
2. Man kan delta bare ved a henge der
for & se pa de som spiller
3. Kan veere uformelt, og veere lavere
terskel for a delta
4. Ulik grad av ferdigheter
5. Blandede assosiasjoner til brettspill,
der eksempelvis bordtennis ble
vektlagt mer som interessant for
6. Dgdsekonkurranse, et populaert
fenomen for seerlig guttene der
dadsing er en egen stupestil i
mageplaskformasjon
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HANDEL

» Flere mener det er darlig utvalg av kule
klesbutikker pa Amfi-senteret i sentrum

* Mosseporten er mest attraktivt pa
grunn av at de har McDonalds

* Kjogpesenteret er attraktivt da det er
innenders og man kan bare henge der
uten & ngdvendigvis kjgpe noe

» "People-watching", og et sted hvor man
kan treffe og se andre. Alle har rett til &
veere der

* Noen er positive til gjenbruk og
bruktmarked, mens andre helst vil
kjgpe nytt

FESTIVAL OG SCENE

» Et gjennomgéende @nske om flere
kulturarrangement som retter seg mot
ungdom

+ Stort gnske om a ha og delta pa
ungdomsfestival

+ Positive til & kunne delta med
arrangeringen, men flere uttrykte
usikkerhet rundt hvordan det kan
organiseres

+ @konomisk lavterskel er avgjgrende
for deltakelse

* Noen argumenterte for rusfritt
arrangement, mens andre talte for
a ha 18-arsband for a rekruttere
3.klasse-elevene pa skolen

MAT OG MARKED
Generelt positive assosiasjoner til mat og
marked:

+ Mat er universielt, og noe alle har et
forhold til

* Ingen ferdigheter eller begrensninger
for & kunne delta

+ Et felles matepunkt pa tvers av
kultur og alder

+ Positive til foodtrucks, der man far
tilgang til et stgrre utvalg av
mattilbud

» Opptatt av a ha kiosk, hvor det er
rimelige alternativer for snacks, brus
og is

BYROM

Behov for flere matesteder for ungdom,

seerlig der man bare kan henge

Flere sitteplasser og muligheter for

opphold. Flere niva i byrommet, og god

lesbarhet

Lavterskel og mulighet for skjerming

Flere ulike aktiviteter pa samme sted

Et fristed uten voksne

» Starre frihet og mindre kontroll

» Samtidig stort fokus pa behov for
trygghet, uten rus og vold

@nske om aktiv fargebruk i byen

Opptatt av vedlikehold og estetiske

kvaliteter
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UTFORMING

Opptatte av tilstand pa elementer
Fokus pa lesbarhet (belysning,
sikkerhet, struktur, praktiske tilbud)
Uttrykte ulike temabilder som “for
kjedelig” “for kult”, “for gammeldags”,
“for stramt”. Flere ville ha det “kult og
moderne”, men beskrivelsen av hva det
betyr var uklar

Fokus pa ulike mennesker som kan
bidra til trygghet og utrygghet

@nsker oversikt, mulighet for “eyes on
the street”

Etterlyste mer farger i byen, “vi gnsker
ikke hvite vegger” (Jente, 16 ar, Moss)

VERKSTED OG KURS

@nskelig med et skapende sted der
man kan utfolde seg, men ber besta av
flere ulike funksjoner og tilbud slik at
ingen “eier” stedet

Kan leere kule ting som man har lyst til,
men ikke er tvunget til (som pa skolen).
@nske om & tilegne seg ny kunnskap,
men over en Kkortere tidsperiode.

Ikke sa altfor forpliktende (begrenset
varighet)

Godt grunnlag for sosialisering og bli
kjent pa tvers av grupper

Lav kostnad er avgjgrende

AKTIVITET

@nske om flere funksjoner og aktiviteter

samlet pa ett sted

» Kan veere deltakende pa en passiv
mate

Gjennomgaende gnske om utetrening,

ballbaner og strandaktivitet

* Fleksibelt hvor mange som er med

» Variasjon treffer flere, og gir lavere
terskel for a bli med og at noen eier
den ene banen

Opptatt av skillet mellom barn,

ungdomsskoleelever og dem sely,

videregaendeelever

VANNAKTIVITETER

“Jeg elsker a bade” (Gutt, 16 ar, Moss)
» Tydelig en aktivitet som treffer
mange
Stort fokus pa behovet for praktiske
fasiliteter som toalett, garderobe, dusj,
skap o.l til eksisterende strender
Sterkt gnske om flytende lekeapparater
som trampoliner og hinderlgyper
Bading er en aktivitet med ulik
intensitetgrad, og man har starre frihet
til hvor aktive man gnsker a veere
Vannsport hadde ungdommen
gjennomgaende positive assosiasjoner
til
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OPPSUMMERENDE FUNN FOR

ANALYSE AV UNGDOMMENS INNSPILL

HVEM OG TID PA DGGNET
Vurderingen av om stedene
oppleves som trygge eller
utrygge var hovedsaklig
avhengig av tid pa dggnet og
hvem som var tilstede der.

SENTRUM OPPLEVES UTRYGT
Flere uttrykte at de opplevde
sentrum som utrygt, seerlig
rundt Amfi. Mest pa kveldstid,
men ogsa pa dagtid. En del er
tilknyttet rus, vold og personer
de opplever som truende.

ONSKER IKKE HVITE VEGGER
Flere papekte at de gnsket
mer fargebruk i byen, flere
planter, treer og spennende
urbane omrader.

GJENGMILJ@G | SENTRUM

En omdgmmeutfordring da noen
ungdomsgjenger har mer hevd
pa sentrum, som gjgr at andre
ungdom unngar a veere der.

Et mal & integrere alle, da det

er et signal om behov for flere
mgteplasser for ungdom.

STEDSIDENTITET: "G@Y A BADE”

Moss har tilgang pa fjord og
sj@, der det er flere strender.
Gjennomgaende var de
fleste positive til bading og
vannaktiviteter, der lek er
sentralt.

HJEMME: DIGITAL SOSIALISERING

Flere uttrykte at de var mest
hjemme i hverdagene etter
skoletid, og mer ute med venner
i helgene. Hijemme er flere
sosiale digitalt pa mobilen.

KIOSK: EN GRUNN TIL A HENGE

@nsket om kiosk og
fremhevingen av McDonalds
og Deli De Luca er steder hvor
man kan ha en grunn for & bare
henge, med lav kostnad. Mat
kan veere en inngangsbillett til
a veere sosial pa en lavterskel
mate, der ingen eier stedet.

AKTIVITET ER ATTRAKTIVT

Gjennomgaende i alle
gvelsene kom det tydelig frem
at ulike typer for aktiviteter er
et godt trekkplaster for ungdom
i forbindelse med sosiale
mateplasser.

ET STED A UTFOLDE SEG

Tydelige signaler pa at flere
ognsket seg steder hvor
ungdommen kan herje uten & bli
hysjet pa.

FA STEDER FOR UNGDOM
Det er fa sosiale mgteplasser
for ungdom i bykjernen, og de
mangler egne arrangement
for ungdom. Noen gjenger har
mer hevd pa Ungdomsklubben
Jonas (i gagata) enn andre.

OPPTATT AV VEDLIKEHOLD
Gjennomgaende uttrykte flere
misngye over vedlikehold pa
flere eksisterende steder, og
seerlig tilgang pa toalett og
garderober. Det at det ser
ordentlig ut har innvirkning pa
om de anser stedet som et godt
sted & veere.

INFORMASJONSFLYT
Flere av byens eksisterende
tilbud for ungdom ble ikke
markert ut eller fremhevet da
mange av stedene var ukjente
for de, noe som kan tyde pa
mangel pa informasjonsflyt.
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PRINSIPPER FOR OG AV UNGDOM

EN VIDEREUTVIKLING

| sammenligning med prinsippene
utarbeidet i prosjektet Empowering
the youth (fra masterkurset LAA341,
NMBU), har kommet flere signaler
som farer til at noen prinsipper bar
omformuleres, og noen bar legges til.

Prinsippene fra forprosjektet i Askim
var.

Flerbruk

Gratisprinsipp

Lavterskel

Tydelig uttrykk

For og av ungdom

o rON -~

De videreutviklede prinsippene basert
pa bade medvirkningen i Askim og
Moss er:

Flerbruk
Lavterskel
Aktivitet
Tydelig design
Trygghet

aprwN-=

Flerbruk har vi valgt a viderefere

da det er gjeldende ogsa hos
ungdommen i Moss. Det & kunne ha
fleksible rom til ulikt bruk, og en tanke
om a samle flere funksjoner til samme
malpunkt vil gke attraktiviteten.

Lavterskel har vi valgt & viderefgre,
og inkludere gratisprinsippet innunder
dette prinsippet. Lavterskel rommer
bade a ha aktiviteter som treffer bredt,
hvor det er lav terskel & delta bade
sosialt og gkonomisk.

Aktivitet er et prinsipp som kom

enda tydeligere frem i mgte med
ungdommen i Moss. Betydningen av
aktivitet var ogsa tilstede i Askim, der
tilbud av aktivitet er avgjgrende for om
de velger a vaere der. | prinsippet om
aktivitet rommer det bade betydningen
av fysisk aktivitet og opplevelser.

Tydelig design har vi omdefinert i a
romme bade & ha et byrom som har

et tydelig uttrykk som ungdommen
kjenner igjen, og vektlegge
betydningen av lesbarhet i og pa veien
til matestedet.

Trygghet har vi valgt & fremheve som
veldig viktig da det rommer bade
opplevelsen av trygghet pa stedet,
men ogsa pa veien til mgtestedet. Det
fysiske miljget i form av lesbarhet,
siktlinjer, oversikt og vedlikehold er
faktorer som bidrar til trygghet. | tillegg
er tilstedeveerelsen av mennesker
(hvem og hvor mange), og tid pa
dagnet avgjgrende for ungdommenes
opplevde trygghet i byen.

er et prinsipp som fremhever
behovet for a etablere en bylivsstrategi
for ungdom. Dette for & synliggjere
tilbudene pa mateplassene, koble
sammen aktarer som jobber
med ungdom, og dermed sikre
informasjonsflyt og innhold pa
stedene. Nettverket har ansvar for

organisering og kontakt med ungdom
som arrangerer, er bidragsytere eller
brukere av mateplassene.

Det siste punktet for og av ungdom,
har vi valgt &8 fremheve som et
overordnet mal som kommer til
uttrykk pa ulike mater innunder
implementeringen av flerbruk,
lavterksel, aktivitet, tydelig design,
trygghet og strategi.

REGISTRERING OG ANALYSE

97



FOR OG AV UNGDOM:
DE TRE U-ENE

Basert pa idédugnaden og
utforskingen av ungdommens
byplan har vi utarbeidet et
overordnet mal med tilhgrende
verdier, de tre u-ene.

| utarbeidelsen av en byplan for
ungdom, er det overordnede malet
a skape sosiale mgteplasser der
ungdom kan utforske, utfolde og
uttrykke seg.

De sosiale mgteplassene skal
veere steder hvor ungdom faler
tilhgrighet og eierskap. Dette
gjeres ved a gi ungdommen rom
til & selv definere innhold og
aktiviteter pa stedene. Delt ansvar
og deltakelse vil bidra til fellesskap
og mestringsfolelse.

UTFORSKE

Ha rom for & oppdage nye kvaliteter ved
seg selv, medmennesker og byen

Utforske og delta i
et mangfoldig fellesskap

UTFOLDE

Ha rom til & kunne utfolde
seg som menneske

Utvikle sine iboende ressurser
sammen med andre ungdommer

UTTYKKE
Veere en del av samtalen om byen

Bli hart, diskutere og debattere

Trene opp toleranse og aksept for
ulike mennesker byens fellesskap

FOR OG AV UNGDOM
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SEKS PRINSIPP:
UTVIKLING AV SOSIALE M@TEPLASSER
FOR OG AV UNGDOM

1. FLERBRUK

De sosiale mgteplassene skal romme

flere funksjoner for a treffe og samle

en mangfoldig ungdomsgruppe.

Stedene skal veere fleksible og ﬁ,ﬂ
kunne brukes til ulike formal og

arrangementer. Aktiviteter og tilbud &D J@Q
bygges pa deling, merapen drift og
tillit.

2. LAVTERSKEL

De sosiale mgteplassene skal veere

inkluderende og ha et bredt tilbud %
hvor det ikke kreves hgyt ferdighets-

eller kostnadsniva for & kunne delta.
Stedene skal vaere enkle a oppsake,
enten alene eller sammen med
venner.

3. AKTIVITET

De sosiale mgteplassene skal tilby
varierte aktiviteter og soner rettet mot
ungdom. De bgr legges til rette for et
spekter av varierte opplevelser som
sgrger for aktivitet gjennom dggnet og
aret.

4. TYDELIG DESIGN

De sosiale mgteplassene kobles sammen

ved bruk av farger og elementer som
er gjenkjennelige. Tydelig design kan
gke lesbarheten og lette tilgangen til

mgteplassene, som styrker ungdommens

uttrykk i bybildet.

5. TRYGGHET

De sosiale magteplassene skal oppleves
som trygge med fokus pa lesbarhet og
tilgjengelighet, samt ha faste rammer
rundt arrangementer og tilbud som tilbyr
forutsigbarhet og tilhgrighet.

6. STRATEGI

De sosiale mgteplassene ma ha en
bylivsstrategi for a na ut til ungdommen,
som enten er bidragsytere eller brukere
av stedet. Bylivsstrategien for ungdom
sgrger for organisering, innhold og
informasjonsflyt av stedets kvaliteter.

1"

L
M

/f N

(%
|

I

2%
!/ !




FOR § : ETTER
PLANLEGGING : GJENNOMF@RING :  RESULTAT OG ANALYSE

FEEDBACK

VIKTIG DEL AV ETTERARBEIDET

KONTAKT MED KOMMUNEN

REKRUTTERING:
ETABLERE KONTAKT MED
LARERE

PLANLEGGING AV
PROGRAM

TILBAKEMELDING OG
REVIDERING AV PROGRAM

LAGE OG DESIGNE
MATERIALET TIL
WORKSHOP

DAGSPLANER FOR
WORKSHOP

WORKSHORP 1:
18.09.2020
1.KLASSE

HELSE OG OMSORG

WORKSHOP 2:
22.09.2020
1.KLASSE
STUDIESPESIALISERENDE

WORKSHORP 3:
24.09.2020
1.KLASSE
STUDIESPESIALISERENDE

SPESIFIKKE INNSPILL:
REGISTRERING OG
DROMMESCENARIO AV
FLEISCHER BADEPARK

KVALITATIV KARTANALY SE:
STEDER | MOSS

GENERELLE INNSPILL:
DISKUSJON RUNDT
TEMABILDER
OPPSUMMERENDE FUNN

BEARBEIDING AV PRINSIPP

NYE PRINSIPP

Varen 2021 skal vi presentere
masteroppgaven for
ungdommene som var en del
av medvirkningsprosessen.

REGISTRERING OG ANALYSE
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3.4 AKTUELLE M@TEPLASSER
FOR UNGDOM | MOSS




e

T
ik

‘I‘\‘

B

SYNTESEKART:
BYENS M@TESTEDER FOR "
UNGDOM =
/-
FUNN B,

| sammenligningen av eksisterende
mgteplasser med ungdom som
malgruppe og ungdommenes
vurdering av tilbud i Moss by sa er det
en nevneverdig forskjell.

Den fysiske registreringen av

dagens tilbud gir et bilde av at det

er et bredt tilbud med blant annet
ungdomsklubber som har arrangement
rettet spesifikt mot ungdom. | mete
med ungdommen pa Malakoff VGS
blir flere av disse stedene (se s. 104

- 110) ikke nevnt, verken som gode - e

- . . f JEL@Y \’
eller darlige steder. Videre i samtale L AWY |
med ungdommene kommer det e ‘E—\:_\ﬁy 5
frem at flere ikke har kjennskap til = 18 \ X , _ /
verken stedene eller tilbudene som - ; s, | / N ‘ i TT] | 18 g ——— ‘ " Favorittsted
det reklameres for i sosiale medier, NS¢ \/\”‘ ‘ A 4 . |- ol = o
eller platformene som brukes, som .

. . Trygt sted
eksempelvis instagram-kontoen Ung i ‘ ‘
Moss. j 4 - : ' oche e - - ' Darlig sted
: Utrygt sted
Det er grunn til a stille spgrsmal til 7 e
dette, og videre drafte hvordan man L _ ! ~ A : - "= S (park, strand, aktivitet og
skal na ut til ungdom for at de skal ta i S S\ ¢ o & ' o ungdomsklubb)
. v &

bruk byens tilbud og matesteder. - ) 3 el 3 <5 | Sentrumsomrade




EKSISTERENDE M@TEPLASSER
OG STEDER MED POTENSIALE
FOR UNGDOM

22 STEDER FOR UNGDOM | MOSS
Med utgangspunkt i befaringer,
registreringer, medvirkning og analyser
fremheves eksisterende og potensielle
malpunkter for ungdom i Moss.

| denne fremstillingen er bade
uteomrader, kulturelle steder
innendgrs og potensielle nye méalpunkt
for & styrke tilbudet inkludert, samtidig
som det viser sammenhengen i de
naturlige bevegelsene i byen. En
presentasjon av de 22 stedene for
ungdom i Moss blir presentert pa de
neste sidene.

Eksisterende utendgrs
mgteplass

Eksisterende innendgrs
mgteplass ‘::
—
Funn pa befaring: e
potensielle mateplasser

~

-~
=l

Sentrumsomrade




EKSISTERENDE TILBUD

Utvalget av de eksisterende tilbudene

i Moss er basert pa ungdommens
fortellinger om byen, samt egne
befaringer, registreringer og analyser.
Herunder er bade ute- og inneomrader
inkudert.

Med tanke pa malpunktene som er
innendgars er tilgangen begrenset
etter apningstider og eventuelle
arrangement, noe som skiller seg fra
offentlige uteomrader.

1. SUOBADET
Sjobadet er den mest sentrumsnaere
badestranden i Moss, og har
sandstrand, flate, stupemuligheter
og toalett. Stranden ligger plassert
pa Jelgysiden like ved Moss havn
og kanalens utlgp (Moss byleksikon
2020a).

2. KIRKEPARKEN

Kirkeparken var opprinnelig Moss’
farste kirkegard, men ble omgjort

til park og tilfart en musikkpaviljong
ved byjubileet i 1920. Vinteren 2017
ble det etablert en kunstisbane i
parken. Det er mulig a lane skayter fra
Kirkens Bymisjon / Skattekammeret i
nabobygget (Moss byleksikon 2018).

3. SANDLGKKA

Sandlgkka var Moss’ forste
idrettsplass i 1911, og er brukt til
ballspill, skeytebane og avslutningsted
for 17. maitoget. Omradet brukes

av Bytarnet skole til gymtimer pa
dagtid, og til uorganisert aktivitet

pa ettermiddager og i helger (Moss
byleksikon 2020b)

REGISTRERING OG ANALYSE
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4. MOSS SKATEPARK

Moss Skatepark ble etablert i 2012 og
ligger ved Myra, like ved innfartsveien
til Moss. Skateparken inneholder en
bowl, en streetdel og forskjellige type
railer (Moss byleksikon 2020c).

5. NESPARKEN

Nesparken er Moss’ bypark, og

ble apnet i 1954. Parken er byens
store granne lunge, med turstier,
amfi, badeplasser, kanoutleie

og strandfotball. Mossehallen er
plassert ved inngangen til parken, og
inneholder svammehall og idrettshall
(Moss byleksikon 2020d).

REGISTRERING OG ANALYSE
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FUNN: UTVIKLING AV NYE STEDER

Som et resultat av ungdommens
gnsker og egne funn pa befaring
fremhever vi flere nye steder som kan
styrke dagens nettverk av potensielle
mgtesteder. Stedene kan tilby ny
aktivitet og er plassert for & segrge for
at det er en mgteplass for ungdom i
hvert sentrumsomrade.

6. RABBEN

Rabben er et omrade plassert ved
enden av Mosselva mot Mossesundet,
like ved den nylig etablerte bydelen
Verket. Omradet har tidligere vaert
forbehold industri, men er néd under
planlegging for a bli en folkepark med
en rekke tilbud av aktiviteter (Moss
kommune 2020f)

7. INDUSTRIOMRADE
Industriomradet pa Jelgysiden av
kanalen og rommer i dag bobilhavnen
i Moss. Omradet har en fin plassering
ved havnefronten og blir mye brukt av
lokale fiskere.

e e e B R s ey,

8. FLEISCHERPARKEN
Fleischerparken er et parkanlegg med
beliggenhet langs havnepromenaden
mot Mossesundet. Parken er i dag
under rehabilitering og denne hgsten
ble det etablert nytt stupetarn,
badehus og treningsomrade (Moss
kommune 2020).

REGISTRERING OG ANALYSE
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9. NEDRE TORG

Nedre torg strekker seg over to
parkeringsplasser sentralt plassert i
sentrum, pa baksiden av Amfi Moss
og gagaten. Stedet ligger i kjernen av
omradet ungdommen trakk frem som

utrygt.

10. FABRIKKEN

Moss bryggeris gamle verkstedbygg er
en del av Henrich Gerners gate 10, og
ligger tett plassert ved Mosseelva og
nyetablerte bo- og grentomrader ved
Verket. Omradet ble kjapt opp og skal
etter planen tilfgres nytt innhold (Moss
byleksikon 2019)

REGISTRERING OG ANALYSE
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INNENDGRS M@TEPLASSER

—

11. PEPPES PIZZA 12. KRAKEREIRET 13. CAMPINO 14. SKATTKAMMERET

Peppes Pizza holder til i tollbodens Krakereiret er en ungdomsklubb og Campino Kebab House apnet i Skattkammeret i Moss drives av
gamle lokaler, plassert like ved Moss eldste rockeklubb. Klubben 1996 og er en populeer pizza- og Kirkens Bymisjon og tilbyr utlan av
kanalen og havnepromenaden. tilbyr i dag noen arrangementer i kebabsjappe plassert sentralt i utstyr for sommer- og vinteraktiviteter.
Restauranten har stor uteservering maneden, som konserter, klubbkvelder Storgata i Moss. Malet til Skattkammeret er at alle
og batbrygge som er mye brukt i og dansekurs. Lokalet brukes barn og unge skal ha mulighet til en
sommerhalvaret (Moss byleksikon ogsa til bandgving, filmvisning og aktiv hverdag uten en prislapp som
2020e). brettspillklubb. Klubben drives av ekskluderer fra deltakelse (Kirkens
frivillige, men kommunen stér for gratis bymisjon, 2020).

lokaler (Moss byleksikon 2020f).
MANDAG 14 - 18

MANDAG - SGNDAG MANDAG - SGNDAG
14-20 VED ARRANGEMENT 142 ONSDAG 14 - 18
L@RDAG 12- 15
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15. MOSS KULTURHUS
Moss kulturhus bestar av Parkteatret
og Samfunnshuset, hvor begge ligger
tett pa Kirkeparken i Moss. Kulturhuset
har som mal & vaere byens fremste
kulturleverandgr, og et samlingspunkt
for de store begivenhetene (Moss
kulturhus, 2020).

VED ARRANGEMENT

16. SKARMYRA ALLAKTIVITETSHUS
Skarmyra Allaktivitetshus er en
kulturcafe med flere aktivitetstilbud pa
dag- og kveldstid. Det tilbys gvingsrom
for band, kino og en ungdomsklubb
hvor det regelmessig tilbys ulike
arrangement.

VED ARRANGEMENT

Deli de Luca er en dggnépen kiosk
plassert tett pa Moss sentrum og
Nedparken.

MANDAG - SGNDAG

18. JONAS UNGDOMSKLUBB

Jonas ungdomsklubb er en rusfri
ungdomsklubb som ligger i gagata i
Moss sentrum. Visjonen til klubben

er a skape et sted hvor ungdom

kan mates, ha felleskap og fa hjelp

til lekser. Det arrangeres ogsa
forskjellige kveldsarrangement (Jonas,
2020).

MANDAG - SGNDAG
a 14-22 (23)

REGISTRERING OG ANALYSE

109



AMH@

= -
Velkommen

g 100

| s g

19. AMFI MOSS 20. KINO 21. BIBLIOTEK 22. VERKET SCENE
Amfi Moss er et kjgpesenter sentralt Kinoen i Moss drives av Odeon Kino Biblioteker ligger plassert i Mgllebyen, Verket Scene apnet i 2016 og ligger
plassert i Moss. Senteret rommer 53 AS og ligger plassert i Mgllebyen. og tilbyr er stort utvalg av bgker, film, i det tidligere sentralvekstedet til
butikker, og deler av kjgpesenteret Kinoen har fem forskjellige filmsaler, musikk, samt tilgang pa lesesaler, Cellullosen i Moss. Her finner man
henvender seg ut mot gagaten i hvor salene ogsa kan brukes til datamaskiner og utskrift. | tillegg er arrangementer som glfestival,
sentrum. undervisning, konferanser og det tilbud om flere arrangement, som konferanser, teater og konserter (Moss
presentasjoner pa dagtid (Moss foredrag av forfattere, bokcafe og byleksikon 2020h)
byleksikon 2020f) advokathjelp (Moss byleksikon 2020g).

TIRSDAG, ONSDAG OG FREDAG 10 - 15
MANDAG - LORDAG MANDAG - FREDAG 16:30 - 21:30 ANDAG OG TORSDAG 10.. 16
“ 09-20 (18) “ L@RDAG - SENDAG 12:30 - 21:30 “ “ VED ARRANGEMENT

L@RDAG 11-15
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OPPORTUNITIES / MULIGHETER

Flerfunksjonaliteten og de
tilbudene som eksisterer i byen
er et godt utgangspunkt for
byliv, men hvorfor opplever ikke
ungdommen det?

Flere tidligere industribygg er
fraflyttet og kan fylles med nytt
innhold. Her er det potensial
for & skape gode mgteplasser
for ungdom, hvor de kan veaere
deltakende fra start.

SWOT: SOSIALT BAREKRAFTIGE LOKALSAMFUNN FOR UNGDOM | MOSS

Store parkeringsareal i
sentrumskjernen kan transformeres
til gode omrader for mennesker og
bynatur.

Ved den planlagte utvidelsen av
sentrumsomradet kan det sgrges for
at det finnes mateplasser for ungdom
i hvert omrade. Dette kan sikre
naerhet til mateplasser for ungdom
som bor i, og utenfor sentrum.

Fa av ungdommene opplever at
de har et sted & veere i sentrum i
dag.

Historier om utrygge opplevelser
som fglge av rus og vold i bybildet,
er en omdgmmeutfordring og kan
hindre ungdom i a ferdes i sentrum.

Ryktet om ulike gjenger i
sentrumskjernen bidrar til at flere
ungdommen avstar fra a henge i
sentrum.

At bilen dominerer bybildet

er arealkrevende, og det kan
oppleves som mindre attraktivt &
ferdes til fots eller med sykkel.

WEAKNESSES / SVAKHETER

Lite byliv i sentrum som gjer at
folketomme omrader oppleves
som mer utrygge.

Manglende sammenhengende
grannstruktur i bykjernen.

THREATS / TRUSLER

@kende ensomhet blant ungdom
kan gi et signal om behov for gkt
fokus pa sosial tilhgrighet.

REGISTRERING OG ANALYSE
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\ VY ¢ UNGDOMMENS BYPLAN | MOSS
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UNGDOMSPULSEN

I mgte med ungdommen ved Malakoff
Videregaende skole fikk vi innblikk
ungdomspulsen i Moss.

Basert pa funnene i fysiske analyser
og medvirkningsprosessen i Moss,
viser vi i fglgende kapittel en
mulighetsstudie av Ungdommens
byplan for Moss sentrum.

For a illustrere prinsipper
for utforming av sosiale mateplasser
for ungdom, vises mulighetsplaner

av tre byrom med ulike innfallsvinkler,
rettet mot ungdom i Moss sentrum.

Vi gnsker a la ungdomspulsen veere
fgrende i grepene fra overordnet til
mer detaljert niva av byplanen, der
pulsen kommer til uttrykk i form av
deltakelse, utforming og innhold.

Ungdommens byplan for Moss
rommer steder og kvaliteter hvor
ungdommen kan utforske, utfolde og
uttrykke seg.




EN BY HVOR UNGDOM KAN UTFORSKE, UTFOLDE OG UTTRYKKE SEG

BYLIVSSTRATEGI FOR UNGDOM

| ungdommens byplan er det behov for et
nettverk av aktgrer som samarbeider rundt
en bylivsstrategi for ungdom. Sammen med

BYROMSNETTVERK FOR UNGDOM AKTIVITETSNETTVERK FOR UNGDOM

Et nettverk av byrom med miljgmessige og Aktivitetsnettverket sammenfatter byens
sosiale kvaliteter, som utfyller hverandre. sosiale mateplaser, som omfavner bade
Her med fokus pa & ha robuste byrom for inne- og uteomrader. Sammensetningen

ungdommene, vil nettverket sgrge for a
fylle mateplassene med innhold som sikrer
byliv for ungdommen.

hverdag og fest, rekreasjon og aktivitet, av aktivitetstilbud ber treffe spekteret av
opplevelser av pryd og arstidsvariasjoner, og ungdommens interesser, behov og gnsker.
som sgrger for gode forbindelser for ungdom Aktivitetsnettverket sgrger for aktivitet
som sykler og gar. gjennom aret og dggnet.

UTVIKLING AV SOSIALE M@TEPLASSER | MOSS FUNN FRA MOSS' FYSISKE OG SOSIALE KONTEKST
| utvikling av sosiale mateplasser for og av ungdom, For & utarbeide ungdommens byplan er funn fra

kan landskapsarkitekten ta utgangspunkt i seks Moss' fysiske og sosiale kontekst. Registrering og
veiledende prinsipper: Flerbruk, lavterskel, aktivitet, analyse fra stedsspesifikke forhold, sammenfayes
tydelig design, trygghet og strategi. Prinsippene er med funn fra medvirkningsprosessen med lokal

basert pa medvirkning med ungdommen i Aksim og ungdom.

Moss, og har som formal a sikre sosial baerekraftig
utvikling for og av ungdom.
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UNGDOMMENS BYPLAN BYEN
HOVEDMAL: 1. LOFTE UNGDOMMENS STEMME
SKAPE ET GODT BYROMSNETTVERK 2. KOBLE BYEN TIL FJORDEN
FOR OG AV UNGDOM 3. STYRKE BLAGR@NNE STRUKTURER | BYKJERNEN

4. SKAPE BYLUV

TUFTET PA MAL OM SOSIALT
B/EREKRAFTIGE LOKALSAMFUNN
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UNGDOMMENS BYPLAN

HOVEDMAL:
SKAPE ET GODT BYROMSNETTVERK
FOR OG AV UNGDOM

UNGDOMSPULSEN
LA UNGDOM SETTE SITT PREG PA BYEN, MED M@TESTEDER HVOR DE KAN
UTFORSKE, UTVIKLE OG UTRYKKE SEG.

GODE SOSIALE MJTEPLASSER GODE FORBINDELSER

LT T T P TSP RIRR :
S@RGE FOR GODE STEDER @KE TRYGGHETSFQALELSEN SKAPE INTERERSSANTE OG SKAPE GODE M@TEPLASSER

TIL HVERDAG OG | BYKJERNEN VARIERTE REKREASJONSLINJER TUFTET PA PRINSIPPENE:

SPESIELLE OPPLEVELSER FLERBRUK, TRYGGHET, LAVTERSKEL,
TYDELIG DESIGN, AKTIVITET OG STRATEGI
FOKUS PA INFORMASJONSFLYT EFFEKTIVE OG TRYGGE ETABLERE IDENTIFISERENDE FORANKRE NETTVERKET | EN

OG DELING SYKKEL OG GANGLINJER OG GJENKJENNELIGE ELEMENT BYLIVSSTRATEGI FOR UNGDOM

H

R SYKKELVEI PROMENADE BYGATE BELYSNING FJORDVEIEN
E
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4.1 BYROMSNETTVERK
FOR UNGDOM

Folgende vises et nettverk av
byrom med miljgmessige og sosiale
kvaliteter, som utfyller hverandre.
Byromsnettverket har fokus pa a ha
robuste byrom for hverdag og fest,
rekreasjon og aktivitet, opplevelser
av pryd og arstidsvariasjoner, og
som sgrger for gode forbindelser for
ungdom som sykler og gar.




Eksisterende innendgrs
mgteplass

Funn pa befaring: .
potensielle mateplasser

- Sentrumsomrade
[
[
o
[ )
. . b \};i(r;kseparken
& \\ Mosg
‘ stasjon

@

Malakoff
» VGS

GODE SOSIALE M@TEPLASSER
Moss sentrum skal tilby et bredt tilbud av gode sosiale
mgtesteder og aktiviteter for ungdom. Det har veert fokus
pa etablere mgtesteder i alle delomradene av sentrum, hvor
tilbudet er tilpasset bade dagn- og arstidsvariasjoner.

Sykkelvei
Bygate

Linja
Promenade
mes  Fjordveien

- - Sentrumsomréde

) Kirkeparki
VGS

&

stasjon

Malakoff
» VGS

GODE FORBINDELSER
De sosiale mgtestedene bindes sammen av et nettverk av
gang- og sykkelveier. Det har blitt vektlagt a etablere gode
forbindelser som legger tilrettelegger for effektive og trygge
transportetapper, samt rekreasjon og opplevelse.
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BYROMSNETTVERK FOR
UNGDOM | MOSS

Sterke forbindelser for gaende

og syklende vil sammen med fi
varierte byrom vil sammen utgjere
et godt byromsnettverk for ungdom

i Moss. Pa falgende sider er det en
utgreiing om hvert av de ti stedene i
byromsnettverket. De eksisterende
byrommene baserer seg pa hva
ungdommen har trukket frem som
populeere mgteplasser i dag. Videre
falger et forslag om innholdet av nye
byrom som sammen mater gnsker og
behov fra ungdommen.

Ved hvert av de ti stedene foreslas
det & innfare gjenkjennelige element
som bygger pa fleksibilitet og deling,
disse forklares ytterligere pa s. 135-
137. Faste element som gar igjen pa
hvert sted vil bidra til & synliggjere

og binde sammen mgteplassene i
nettverket. Gjennom & tilby en bredde
av aktiviteter og fleksibilitet knyttet til
mgblering gir elementene rom for at
ungdom kan ta i bruk og sette sitt preg
pa stedene.

BYROMSNETTVERK FOR UNGDOM

1. SIOBADET

2. KIRKEPARKEN

3. SANDL@KKA

4. SKATEPARK

5. NESPARKEN

6. RABBEN

7. INDUSTRIHJ@RNET
8. FLEISCHER SJ@BAD
9. NEDRE TORG

10. FABRIKKEN

Eksisterende utendgrs
mateplass

Funn pé befaring:
potensielle moteplasser

Sykkelvei
Bygate
Linja
Promenade
Fjordveien

Sentrumsomrade
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EKSISTERENDE BYROM

KIRKEPARKEN

Kirkeparken er byromsnettverket mest offentlige
rom, plassert like ved gagata med kirken som et
tydelig malpunkt i byen. Kirkeparken VGS ligger
som naermeste nabo og parken fungerer som
en skolegard for elevene, hvor ungdom bruker
parken til aktivitet og henging bade i friminuttet
eller etter skoletid. Tilbudet om skgytebane
gjer omradet til et attraktivt mgtested ogsa pa

vinteren.

SJZBADET

Sjgbadets sentralitet og gode bademulighet gjor
omradet spesielt populaert i sommerhalvaret.
Omréadet bestar av flere soner, bade strand,
badebrygger og sterre gressareal. Ved a
etablere et et tilbud om & leie kajakk og andre
parkaktiviteter vil bidra til & gjgre Sjgbade til et
mgtested for ungdom ogsa utenfor badesesong.

NESPARKEN

Nesparken er et attraktivt parkomrade, som

ungdomen bruker til trening, bading og annen

aktivitet. Gjennom & etablere gode forbindelser

for gaende og syklende vil avstanden til og fra

sentrum virke kortere og lette tilgjengelighten til
parken.

SKATEPARK

Skateparken fungerer som et bindeledd
mellom sentrumsomradet og Nesparken. Moss
skateklubb tilbyr kurs som bidrar til & oke
interessen for aktiviteten, og er et godt eksempel
pa en strategi for & etablere og forvalte en
mgteplass. Tett pa skateparken ligger store
parkeringsflater, hvor det er potensial til & utnytte
arealet til & etablere et bredere aktivitetstilbud
pa stedet. Her vil bade ballbinge og basketbane

veere populeere tilskudd.

SANDLOKKA

Sandlgkka ligger like utenfor sentrumskjernen
og er et bindeledd som korter ned avstanden
mellom Malakoff VGS og sentrumskjernen.
Lokka bestar av flere idrettsbaner, samt fleksible
soner hvor ungdom kan henge eller drive med
andre aktiviteter enn ballsport. Lgkkas naerhet
til Malakoff VGS gjegr at omradet kan brukes

aktivt bade i friminutt og etter skoletid.



NYE BYROM

RABBEN

Rabben er i dag under planlegging til & bli en
ny grgnn folkepark. Ungdom vil fa& glede av
en gkopark som tilbyr baner til sandvolleyball,
badebrygge og grentareal like i naerheten av
fabrikken. Rabbens naerhet til vannet gjeor det
til et naturlig stopp langs Fjordveien, og det bgr

derfor etableres utlan av kajakk.

INDUSTRIHJZRNET

Industrihjgrnet har potensiale til & bli et
nyetablert byrom rettet mot ungdom. Omradet
ligger sentralt til, tett pd havnepromenaden
og sjgbadet. Bade bryggen og vannflaten kan
utvikles til a bli aktive soner som tilbyr bade
basketball og ballbinge, samt brygge og utstyr

til vannski og paddleboard.

FLEISCHER SJ@BAD

Fleischer sjgbad er under oppgradering til a
bli Moss’ badepark hvor bade stupetarn og
badstue legger til rette for helarsbading. Ved a
tilfgre et sjgbad og midlertidig hinderlaype pa
vannflaten i sommermanedene far ungdommen
boltreplass noe tilbaketrukket fra boligene som
omkranser parken. Parken rommer ogsa andre
tilbud som cafe, fleksibelt gressareal og trening-

og aktivitetsomrade.

FABRIKKEN

Fabrikken har potensiale til a bli en felles bystue
for alle ungdom pa tvers av skoler og faglinjer.
Det blir en mgteplass for bade hverdag og
spesielle opplevelser, hvor ungdom faler
eierskap og tilhgrighet ved at de selv er med pa
a forvalte stedet. Fabrikken sentrale plassering
i nettverket gjor det til et naturlig samlingspunkt,
hvor ungdom kan trekke seg litt unna resten av

byen.

NEDRE TORG

Nedre torg har potensiale til & bli et byrom hvor
ungdom kan vaere aktive og utfolde seg i mate
med resten av byen. Et fleksibelt torg kan gi
rom for at ungdommen kan arrangere marked,
utstillinger og konserter. | vinterhalvaret kan
torget gjgres om til hockeybane. Nedre hage kan
veere et aktivt parkomrade, med basketkurver
og hinderlgype. Apnes videre den private hagen
i Henrich Gerners gate blir det en forlengelse av

grgntdraget som leder ned til Fabrikken.



GODE FORBINDELSER

SYKKELVEI BYGATE
EFFEKTIVE OG TRYGGE Det ma anlegges bedre sykkelveier til malpunktene | bykjernen er bevegeligheten pa de gaende sine
SYKKEL- OG GANGLINJER som gjer det effektivt og behagelig for ungdom a premisser. Det er ogsa lagt vekt pa a styrke aksene

bevege seg til og fra sentrumskjernen. Sykkelveiene ned mot fjorden, for & gke bevegeligheten og i starre
ma ha god belysning og egne oppmerkede sykkelfelt. grad henvende byen mot vannet. Dette gjgres ved a
etablere bygater med vegetasjon, god belysning og

mgblerte soner.
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SKAPE INTERERSSANTE
OG VARIERTE
REKREASJONSLINJER

PROMENADEN

Havnepromenaden strekker seg fra Jelgysiden,

langs Fleischer brygge og til Verket. | dag blir store

deler av promenaden forbedret med mgblerte soner

og vegetasjon, og vil bli en attraktiv turvei som binder

sammen flere av ungdommens matesteder langs
vannet.

LINJA

Nar den nye jernbanen apner i 2024 er deler av
den gamle toglinjen regulert til gang- og sykkelvei.
Vi gnsker a etablere en rekreativ bevegelseslinje,
som en forlengelse av promenaden. Linja
skal ha kvaliteter som invitere bade til effektiv
bevegelse, men ogsa lengre opphold. Ved & ha
flere av og pastigninger vil den bryte ned barrieren
som toglinjen er i dag, og byen vil i stgrre grad
henvende seg mot vannet.

MULIGHETSSTUDIE
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FJORDVEIEN

Fjordveien etableres som en ny
forbindelse i byromsnettverket, og
knytter sammen de mateplassene som
ligger ved vannet. Ved & tilby utlan

av kajakk ved mgteplassene langs
Fjordveien, kan ungdom bevege seg
rundt i Moss pa en ny mate. Utlan

av kajakk legger ogsa til rette for a

SAMARBEID MED MOSS
KAJAKKLUBB

KURS

Ungdom far mulighet til & delta
pa grunnleggende kurs, slik at
de ogsa far mulighet til & padle
pa egenhand.

RABBEN

FABRIKKEN
UNGDOMSHUS

kunne ta seg ut pa tur og L.thorske nye TORSDAGSPADLING ’}LAEJ?\?(KgBB
deler av Moss kommune til vanns. . .

) : . Fast gratis torsdagspadling
Tilbudet vil derfor bade fungere . FLEISCHER

. . gjennom sesongen hvor man INDUSTRIHJ@RNET BADEPARK

som et fremkomstmiddel, men ogsa .
by D rek i Ktivitet drar ut i felles gruppe. En god

y pla rel reraSJO”’ axtivitet og nye mulighet til & bli trygg i kajakk,
opplevelser. oppdage nye ruter og bli kjent

o o ) med andre deltagere.
Med riktig utstyr blir kajakkpadling en
?elﬂarsalitlwtet. Det vil ogsaﬂ vaere mulig M@RKEPADLING
a lane vatdrakt og lykt for & kunne , . SJ@BADET
. . . Tilbud om gruppepadling

padle gjennom hele éaret. | tillegg . .

il kaiakkb ne vil veer st i magrket gjennom
virkaja ) ryggene vi v?e © opplys vintersesongen. Lokalkjent \
med et signallys som gjer det enkelt . . .

. : . , kajakkguide viser frem Moss og
a navigere seg frem til bryggene i . :

omradene rundt fra sjgen.

market.
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BELYSNING

Under medvirkningsworkshop med : \ .
ungdom i Moss kom det frem at : O : , .
flere opplevede byen som utrygg. o LI e !
God og riktig bruk av belysning vil f
gj@re byen tryggere, hyggeligere ¥ A
og mer tilgjengelig pa kveldstid. Et & / \ .
belysningshirerarki med varierende -
belysning til ulike gatetyper vil bidra
til & gjare det lettere & orientere seg
i sentrumsomradet nar det er mark.
Dette gjgres ved a variere lysets

fargetemperatur og ulik utforming pa
armatur og master.
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God belysning av megteplassene vil
legge til rette for det sosiale livet ogsa
nar det er markt. Det vektlegges a
etablere belysning som tilrettelegger
for utvidet bruk av aktivitetstilbudet,
samt belysning som gir oversikt og
styrket trygghetsfglelse. Belysningen
vil ogséd dempes som signal for nar
aktivitet og stgy bgr avsluttes av
hensyn til byrommets naboer.
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BELYSNINGSPRINSIPP

SYKKELVEI
Hyppige lysmaster med kaldere

fargetemperatur i lyset. Belysningen
gir god oversikt nar man beveger
seg i hgyere fart. Ulike armatur og
masthgyde tydeliggjer de ulike
sonene i gatesnittet.

BYGATE

| bykjernen er belysningen i gatene
noe mer dempet, med varmere
fargetemperatur og lavere lysmaster.
Dette gir en mer intim belysning, som
indikerer at farten til biler og sykelister
skal veere lavere. Ulike armatur og
masthgyde tydeliggjer de ulike sonene
i gatesnittet.

TURVEI OG KAJAKKBRYGGE
Langs turveien er belysningen

lav, hvor retningen og kanten pa
promenaden lyses opp av pullerter.

| forbindelse med inngang til bolig er
det noen lysmaster. Svak belysning
og varm fargetemperatur indikerer
lav hastighet. Tilknyttet fjordveien
markeres kajakkbryggene med et
blinkende lyssignal som gjer det enkelt
a navigere seg frem med kajakk.




4.2 AKTIVITETSNETTVERK
FOR UNGDOM

Aktivitetsnettverket sammenfatter
byens sosiale mgteplaser, med

bade inne- og uteomrader.
Sammensetningen av aktivitetstilbudet
har som mal a treffe spekteret av
ungdommens interesser, behov og
gnsker.




AKTIVITETSNETTVERK FOR
UNGDOM | MOSS

Med utgangspunkt malpunktene
inne og ute, gir aktivitetsnettverket
en ytterligere pekepinn pa hvilke
strekninger som bar styrkes som
gode forbindelser for gang- og
sykkel.

Aktivitetsnettverket gir en oversikt
over byens tilbud, og er med pa

a belyse potensiale for aktivitet
gjennom aret og dagnet.

&

stasjon

Malakoff
m VGS

AKTIVITETSNETTVERK FOR UNGDOM

Eksisterende utenders
mgteplass

Eksisterende innendars
mgteplass

Funn pa befaring:
potensielle mgteplasser

Sykkelvei
Bygate
Linja
Promenade
Fjordveien

Sentrumsomrade
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RABBEN

FLEISCHER BADEPARK
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4.3 BYLIVSSTRATEGI
FOR UNGDOM

I Ungdommens byplan for Moss, er det
behov for et nettverk av aktgrer som
samarbeider rundt en bylivsstrategi for
ungdom. Sammen med ungdommene,
vil nettverket sgrge for a fylle
mgteplassene med innhold som sikrer
byliv for ungdommen.




BYLIVSSTRATEGI FOR UNGDOM

Under idedugnaden uttrykte flere av
ungdommene misngye rundt tilbudet
av arrangementer og mateplasser
rettet mot ungdom i Moss. Det
viser seg at dette skyldes blant
annet mangel pa kjennskap til de
plattformene og mgteplassene som
eksisterer i dag, eller at tilbudet ikke
ble ansett som attraktivt. Gjengmilja
gjorde ogsa at flere matesteder
opplevedes som utrygge.

Som en lgsning pad manglende
informasjonsflyt mellom de som
arbeider med gode mateplasser for
ungdom, og ungdommen selv foreslar
vi & etablere et nettverk av akterer

pa kommunalt nivd som arbeider
innunder en felles bylivsstrategi for
ungdom. Nettverket har ansvar for
fylle mgteplassene med innhold
sammen ungdom som enten arranggr,
bidragsytere eller brukere av stedene.

Dette kan sgrge for trygge rammer,
stabilitet, aktivitet gjennom hele aret,
og dermed styrke tilhgrigheten til
byens mateplasser for ungdom.

LANDSKAPSARKITEKTENS ROLLE

Da bylivsstrategien arbeider helhetlig
med innhold til mgteplassene i
byplanen i samarbeid med lokale
ungdom, gjar nettverket til et viktig
kontaktpunkt for landskapsarkitekten
gjennom prosessen av et prosjekt.

Bylivsnettverkets kjennskap til
byplanen og lokale forhold er

relevant for & kunne mgte behov

og gnsker i utarbeidelsen av

nye byrom. Nettverket kan ogsa

bista landskapsarkitekten med

a engasjere ungdom til & delta i
idedugnad, som vil kunne effektivisere
medvirkningsprosessen.

EKSEMPEL PA SAMARBEID

Qs
— QQ\; C

LANDSKAPSARKITEKTEN BYLIVSSTRATEGI FOR UNGDOM

Utformer de fysiske rammene Nettverk med et helhetlig blikk

til gode sosiale mgteplasser pa byen, som arbeider for &

for ungdom, med miljgmessige fylle mgteplassene med innhold
virkemidler. sammen med ungdommene.

L%J

FOR OG AV UNGDOM

Ungdom som fgler rom for &
utforske, utfolde og uttrykke seg
som arranggr, bidragsyter eller
bruker av de sosiale mgteplassene.
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INFORMASJONSFLYT

APP

Som et forslag til & Igse dagens
mangelfulle informasjonsflyt kan

en app som fungere som en god
plattform hvor ungdom finner samlet
og oversiktlig informasjon om hele
byplanen. Appen kan inneholde
informasjon om kommende
arrangement, samt tilbudet og
tilgjengeligheten av utstyr som er til

utlan pa de forskjellige mateplassene.

Gjennom appen bgr det vaere mulig
a reservere aktiviteter som kajakk,
klatresko eller basketball, eller melde
seg opp til kurs og turer i gruppe.

SKOLEN OG LARERE

Skolen er et felles mgtepunkt for
ungdom og en god plattform til &
informere elevene om tilbud og
arrangementer rettet mot dem.
Et tettere samarbeid mellom
kommunen og laerere vil kunne
veere et viktig tiltak for bedre
informasjonsflyt.

24 h

VARIERT TILBUD

ARSPULS

En god byplan for ungdom ma ha

en bredde og variasjon i tilbudet av
mgtesteder og aktiviteter for a treffe
en mangfoldig ungdomsgruppe.
Bylivstrategien ma serge for program
som legger til rette for gode mgter

i hverdagen, og til de mer spesielle
opplevelsene gjennom. Fleksibilitet i
byrommene vil veere viktig for a kunne
lage gode aktivitetstilbud gjennom hele
aret.

DAGNPULS

Ungdommene papekte manglende
byliv etter butikkenes stengetid.
Bylivstrategien ma sgrge for et tilbud
til ungdommen etter skoledagen

er ferdig. | tillegg til fysiske grep

som belysning vil eksempelvis
gruppetrening eller annen aktivitet

i grupper senke terskelen for atai
bruk byens offentlige rom pa kvelden.
Mgteplasser som bygger pa merapen
drift vil ogsa gi ungdommene steder &
mgtes innendars.

EKSEMPEL UKEPLAN VAR 2021
INGRID 16 AR - MALAKOFF VGS

MANDAG: SKOLEARBEID v/Biblioteket

TIRSDAG: MORGENBAD OG GRUPPETRENING v/ Fleischer sjgbad

ONSDAG: MQ@TE: UNGDOMSRADET v/ Fabrikken + KVELDSPADLING v/ Fjordveien
TORSDAG: REPERASJON AV SYKKEL v/ Fabrikken

FREDAG: BADING OG PARKSPILL v/ Sjgbadet

LORDAG: BULDRING OG MINIGOLF v/ Nedre torg

SONDAG: DELTIDSJOBB v/ Cafe Fleischer sjabad

EKSEMPEL PA UKEPLAN VINTER 2021
PETTER 17 AR - KIRKEPARKEN VGS

MANDAG: BASKETTRENING v/Mossehallen

TIRSDAG: SKOLEARBEID v/ Fabrikken

ONSDAG: SK@YTER v/Kirkeparken
TORSDAG: MORGENBAD OG BADSTUE v/ Fleischer sjgbad
FREDAG: SPILLKVELD v/ Fabrikken

LORDAG: DELTIDSJOBB v/ Skattkammeret + KONSERT v/ Verket scene

SONDAG: BANDQGVING v/Krakereiret

MULIGHETSSTUDIE
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VEGGEN

UTLEIE

«Veggen» er et fleksibelt mgbel som
bygger pa utlan, deling og flerbruk.
Gjennom en applikasjon og lanekort
har man mulighet for a leie forskjellig
utstyr og aktiviteter som kan tas i bruk
pa de sosiale mgtestedene. Innholdet
i veggen tilpasses stedet, og ungdom
har selv mulighet til 8 komme med
gnsker om innhold som kan leies ut.

FLEKSIBEL UTFORMING

«Veggen» vil veere gjenkjennbar
gjennom karakteristisk fargebruk, men
storrelse og utforming vil ellers kunne
tilpasses stedet. Den kan ogsa fint
utformes som et mgbel med sitteflate
og danne en sosial sone.

LAVTERSKEL

Gjennom en applikasjon kan
ungdommen raskt fa oversikt over
hvilke tilbud som er tilgjengelig i
«Veggen» ved de ulike stedene i
byromsnettverket. Ved a registrere
lanet pa et personlig lanekort gir dette
ungdommen en ansvarsfglelse, og kan
bidra til & minimerer svinn. «Veggen»
er inspirert og sett pa som et utvidet
tilbud til Skattekammeret (Kirkens
bymisjon, 2020), hvor malet er & gi alle
ungdom en enkel, tilgjengelig, spontan
og lavterskel mate a veere i aktivitet,
enten alene eller sammen med andre.

MULIGHETSSTUDIE
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Eksempler pa innhold av aktiviteter i

uveggenn

MANGFOLD AV AKTIVITETER
«Veggen» skal tilby pa en stor
variasjon av aktiviteter og elementer,
og bygger pa deling og flerbruk.
Innholdet i «Veggen» tilpasses stedet
hvor den plasseres, og ungdommen
kan selv ogsa komme med @nsker om

hva den skal inneholde.

LANEKORT OG APP

Det skal veere gratis & lane aktiviteter
og ting fra «veggen». Gjennom en
app kan man enkelt reservere eller
se hva som er tilgjengelig pa de ulike
stedene.

SITTEFLATER

Veggen har en karakteristisk farge

og uttrykk som gjgr at den er lett
gjenkjennelig rundt i byen. Den kan
varieres i stgrrelse og utforming slik at
den kan tilpasses plasseringen.

MULIGHETSSTUDIE
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STOLPEN

GJENNOMGAENDE ELEMENT

«Stolpen» er et fleksibelt element som
tilbyr sosiale sittesoner, og rom for
mindre aktiviteter ikledd en signalrgd
farge. «Stolpene» er posisjonert med
utgangspunkt i et grid pa 3x3 meter,
og blir det et viktig og karakteristisk
element som gar igjen pa de sosiale
mgteplassene i byromsnettverket.

FLEKSIBILITET

«Stolpen» er utgangspunkt for et
fleksibelt rom som legger til rette

for en mangfoldig og variert bruk.
Stolpens bruk, og rommets stgrrelse
gjer at ungdommen kan prege og
forme stedet slik de selv gnsker. Ved
a ha flere festekroker langs stolpene
kan man ha lage mgblerte soner etter
gnske og behov.

Fra «Veggen» kan man lane
hengekayer, henge opp tak som

skjermer for sol og regn, og lane
flere nett dersom det er behov for
flere sitteplasser. Rommene mellom
stolpene vil ogsa kunne brukes til
variert aktivitet som kubb, slakk line
eller trening.

Mellom noen av stolpene vil man
ogsa finne mer fast mgblement, som
bordtennisbord, bane for kulespill
eller bord til brettspill. Hvor ngdvendig
tilbeher til spillene vil kunne lanes
gratis fra «\Veggen».

BELYSNING

| toppen av hver stolpe er det en
lyskilde hvor ungdom selv kan koble
seg pa og styre belysningen. Dette
bidrar til & skape et mer dynamisk
byrom pa kveldstid, hvor ungdom far
mulighet til & sette sitt preg pa stedet
gjennom dggnet.

BELYSNING

@verst pa stolpen finner man en
lyskilde. Stolpene staende i grid

og belysningen gjar at de vil veere
gjenkjennbare ogsa i market. Ved &
koble seg pa stolpene gjennom en app
kan ungdommen selv prege omradet
ved a definere belysningen i stolpene.

FESTEKROKER

Flere kroker langs stolpen legger til
rette for en fleksibel bruk, fordi man
kan feste forskjellige elementer i
varierende og passende hgyder.

STROMUTTAK

Stolpene har strgmuttak som er
med pa legge til rette for det digitale
behovet for a vaere «logget pa».

MULIGHETSSTUDIE
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PRINSIPPER

Som en del av bylivsstrategien for
ungdom i Moss tas det utgangspunkt

i prinsippene for a utvikle gode
mgtesteder for og av ungdom.
Verdiene i prinsippene tar hgyde for a
ivareta sosiale og fysiske behov, hvor
fokus pa flerbruk, lavterskel, aktivitet,
tydelig design, trygghet og strategi
har som mal a sgrge for et byrom som
inkluderer alle.

Ved a ha disse prinsippene som
fgrende for utforming av sosiale
mgateplasser i en bylivsstrategi for
ungdom, forsterkes koblingen mellom
det sosiale og fysiske laget.

SEKS PRINSIPP:

UTVIKLING AV SOSIALE M@TEPLASSER FOR OG AV UNGDOM

1. FLERBRUK

De sosiale mgteplassene skal romme
flere funksjoner for & treffe og samle
en mangfoldig ungdomsgruppe.
Stedene skal veere fleksible og

kunne brukes til ulike formal og
arrangementer. Aktiviteter og tilbud
bygges pa deling, merapen drift og
tillit.

2. LAVTERSKEL

De sosiale mateplassene skal vaere
inkluderende og ha et bredt tilbud
hvor det ikke kreves hayt ferdighets-
eller kostnadsniva for & kunne delta.
Stedene skal veere enkle & oppsake,
enten alene eller sammen med
venner.

De sosiale mgteplassene skal tilby
varierte aktiviteter og soner rettet mot
ungdom. De bgr legges til rette for et
spekter av varierte opplevelser som
sgrger for aktivitet gjennom dagnet og
aret.
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De sosiale mgteplassene kobles
sammen ved bruk av farger og
elementer som er gjenkjennelige.
Tydelig design kan gke lesbarheten og
lette tilgangen til mgteplassene, som
styrker ungdommens uttrykk i bybildet.

De sosiale mgteplassene skal oppleves
som trygge med fokus pa lesbarhet og
tilgjengelighet, samt ha faste rammer
rundt arrangementer og tilbud som tilbyr
forutsigbarhet og tilharighet.

6. STRATEGI

De sosiale mgteplassene ma ha en
bylivsstrategi for a na ut til ungdommen,
som enten er bidragsytere eller brukere
av stedet. Bylivsstrategien for ungdom
sgrger for organisering, innhold og
informasjonsflyt av stedets kvaliteter.







DAGENS SENTRUMSOMRADE:
ET GRATT HJIERTE

UNGDOMMENS VURDERING
Utrygg og darlig sentrumskjerne.

Under medvirkning med ungdom
var en gjennomgaende tendens at
sentrumskjernen ble sett pad som
et darlig og utrygt omrade. Dette
skyltes blant annet mangel pa byliv
etter butikkers stengetid, bylokere
som skapte utrygghet og lite
aktivitetstilbud.

BILBASERT SENTRUM
Parkeringsarealer i Moss sentrum.
Sentrumsomradet er i dag bilbasert,
hvor bybildet er preget at store gra
flater som er forbeholdt bilparkering.
De morkegra feltene er kommunalt
eide og de lysegra er privat
parkeringsareal.

STORE BYGNINGSSTRUKTURER
Nolliplan av sentrumskjernen.

Bevegelsen for gaende blir preget

av store bygningsstrukturer i
sentrumskjernen. Flere av bygningene
har tydelige baksider og farer til at
avstander fgles lange.

Favorittsted
Godt sted
Trygt sted

Darlig sted
Utrygt sted




TRE ULIKE INNFALLSVINKLER FOR

A SORGE FOR GODE SOSIALE M@TEPLASSER FOR UNGDOM

FLEICHER SJ9BAD

Fleischer Sjgbad er et eksempel

pa en medvirkningsprosess der
ungdom blir involvert i & komme

med innspill til programmering av en
eksisterende park. Ungdommene
kan se resultater kjapt, men

samtidig er mulighetsrommet for &
medvirke mindre enn i prosjekter der
ungdommen blir involvert i startfasen.
Mulighetsplanen tar utgangspunkt

i ungdommens innspill og
drgmmescenarioer, sett i sammenheng
med Ungdommens byplan for Moss.
Ved Fleischer Sjgbad kobles
ungdommen til fjorden.

NEDRE TORG

Nedre Torg er et svar pa antydninger
om ungdommens opplevelse av
utrygge omrader i bykjernen. Amfi
kjigpesenter har store bygningsmasser,
og med tilhgrende parkeringsarealer
tar det stor plass i bybildet. Nedre
Torg transformeres fra parkeringsplass
til grannere bykjerne. Med Moss
kommunes mal om et grgnnere,
varmere og skapende bysamfunn,

der bilens posisjon byttes ut til fordel
for levbare byrom for mennesker

og bynatur. Ved Nedre Torg kobles
ungdommen til byen.

FABRIKKEN

Fabrikken illustrerer mulighetsrommet
for & utvikle ungdommens bystue, der
ungdommene involveres fra startfasen
sammen med aktgrer fra kommunen
og neeringsliv. Fra idédugnaden

var det signaler om behov for
mgteplasser bade inne og ute. Under
en befaring i Moss oppdaget vi det
tidligere industribygget, der det 14 litt
trukket tilbake midt i Mgllebyen, med
tilknytning til historiske Mosselva. Ved
Fabrikken kobles ungdommen til elva.
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FLEISCHERPARKEN | DAG

FLEISCHER SJ@BAD

PARK FOR ALLE

Langs havnepromenaden, innrammet
av boligblokker og jernbanelinjen
ligger Fleischerparken og vender

seg ut mot fjorden. Parken er i dag
under rehabilitering, hvor det i hgst
ble etablert nytt stupetarn, badstue og
treningsomrade. | regi av kommunen
hadde det allerede veert en prosess
med beboere og noen beslutninger var
satt.

Visjonen for stedet er en park for alle,
og med naboer tett pa er det ulike
interesser og behov @ mgte. Fokuset
ble derfor pa hvordan ungdom kunne
sette sitt preg gjennom videreutvikling
og programmering av eksisterende
fgringene. Under idédugnaden

kom det frem at kun et fatall av
ungdommen hadde kjennskap til
parken. Etter & ha blitt introdusert for
plan og visjon for parken, gjennom
befaring eller presentasjon ble det
uttrykt stort engasjement rundt et nytt

sjgbad i byen.

KORT TIDSHORISONT

Da rehabiliteringen allerede var
startet, blir dette et eksempel pa et
prosjekt der ungdommene er med

pa en medvirkningsprosess med en
kortere tidshorisont pa realisering

av eventuelle innspill. En klar fordel
med dette er at ungdommen raskt

vil se resultater i parken. Pa grunn

av sen involvering har det i dette
tilfellet veert spesielt viktig med
forventningsavklaring. Seerlig knyttet til
mulighetsrommet pa hvilke elementer
som kan og ikke kan pavirkes i dette
stadiet av prosjektet.

| utforming av denne mulighetsplanen
ble det vektlagt hvordan ungdommens
innspill kan komme til uttrykk i
programmeringen av stedet. Og

at signalene deres ogsa danner

et grunnlag for utforming av
byromsnettverket i helhet.

: .




INNSPILL FRA MEDVIRKNING:
UNGDOMMENS DRGMMESCENARIO
Ungdommene hadde en rekke
forslag til ulike aktiviteter og innhold
til Fleischer Sjgbad. | utformingen

av parken, har vi gjort en vurdering
og analyse av ungdommens innspill.
Noen gnsker om programmering er
viderefgrt, som blant annet fokus pa
vannaktiviteter, treningsapparater og
mgblering. Som flere nevnte, er det
prioritert en fleksibel gressflate som
kan brukes til parkleker eller ulike
arrangement. Andre gnsker og behov
er tatt med videre i utarbeiding av
byromsnettverket, og vil veere ferende
for programmering av de andre
mgateplassene.

MODERNE

FARGERIKT
VEDLIKEHOLD TEKNOLOGISK
MEN MED RESTRIKSJONER = . ryddig og rent heytalere, wifi, belysning
e ! Hvilken stemning? seppelbatter mulighet til & styre selv
ALLE forbeholdt ungdom, / \ forstehjelp
siden det er en badepark o ordentlig innendars toalett Ut ey
orming?
YOGELIC IKKE BRAK J
Hvem kan vare her? — UTEN RUS
GOY M@BLERING
/ benker
solsenger
parasoller
bord
inne- og uterom
MAT
voksne/barn: grill / balplass
dag utekjokken
kiosk
foodtrucks
== café
ungdom: %, vanndispenser
kveld b 3 3
 kan skje her?
mat Ungdommene knyttet det som kan
ikk Lo
{zumséoraer scene (\/\/\/\ skjer i Fleischerparken med de
-
,\/’\/\/‘ aktivitetene og arrengementene som
apparater
Y Afrangementer? gruppetimer de foreslo.
. \
/ _ Mange onsket szerlig & ha en
tilkknyttet til aktivitetene i parken Aktiviteter? — i
ApHsakoRkiFanse _— flate ungdomsfestival, og var poengterte
utekino hinderlaype aldersforskjellen mellom de som er
fest Baskat oppblasbare elementer
(il rgter fotballbinge sklie, stupebrett 13-15 ar (ungdomsskolen) og de som
4 dykking, snorkling a . a
b\c:gige;;;ﬁ mrrm— kajakk, padiing, vannscooter €T 16-20 ar (videregaende skole). Flere
badminton tilknyttet aktivitetene var positive til & veere med pa a lage

ballspill i vannet

UNGDOMMENS DRIMMESCENARIO: Oppsumering av innspill knyttet til
Fleischer sjgbad under idédugnad med ungdom. Tidligere presentert pa s. 87.

festival, men var usikker pa hvem og
hvordan det skulle organiseres.
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MULIGHETSPLAN:
1. FLERBRUK FLEISCHER SJ@BAD

Fra flerbruk av sterre vann- og gressflater, til fleksibel bruk S

av mgblement og aktivitet, skal legge til rette for variert bruk. o 5 ¥ K3
Gressflaten skaper et fleksibelt rom for a sole seg, spille - /4\\ \& < \ S ?9%\
parkspill eller ha piknik. P4 sommeren tilfgres en oppblasbar 4 % \Q\&%@gﬁ%@ 3 > Squ‘?‘ ©
hinderl@ype pa vannflaten. Veggen og stolpen er plassertutog | Q@QQ’O\\\\?’ ©

. . ) \Fi R e

tilrettelegger for at ungdommen kan sette sitt preg pa stedet. \ o

2. LAVTERSKEL

Tilbudet av varierte aktiviteter og ulike soner gjer at grad av
deltakelse er opp til hver enkel. Det er rom for & veere en aktiv
deltaker ved treningsapparatene eller sitte mer passiv og
skjermet under pergolaen. Flere innganger og god bevegelse
mellom sonene gjer det enkelt & ta i bruk stedet.

3. AKTIVITET

Et permanent aktivitetstilbud med sjgbad, stupetarn, badstue
og utlan av kajakk, samt en midlertidig hinderlgype pa
sommeren gjgr omradet til en attraktiv badepark. | tillegg vil et
bredt tilbud av treningsapparater, parkspill og mat ved cafeen
tiltrekke seg en mangfoldig ungdomsgruppe.

4. TYDELIG DESIGN

Stolen og veggen ga igien som gjenkjennelige element, i
tillegg til karakteristisk fargebruk vil sammen tydeliggjere
ungdomspulsen. Det rgde sjgbadet markerer seg ut som et

tydelig sted for ungdom.

5. TRYGGHET

Gjennom 4 tilby ulike aktiviteter i grupper, som torsdagspadling
i kajakk eller treningstimer kan ungdom fa gkt kjennskap

til stedet, som igjen kan fare til okt bruk pa egenhand.
Trygghetsfalelsen fremmes ogsa av tydelige akser og oversikt
pa stedet, samt boligfasader som vender seg ut mot parken.

6. STRATEGI

For & sarge for at Fleischer Sjgbad blir et kjent sted for
ungdommen kan det arrangeres en arlig ungdomsfestival pa
sommeren. Her kan konkurranser, vannaktiviterer, matboder og
kulturelle innslag fylle parken med liv.




MYLDREKART ZOOM IN: UNGDOMSLIV | DE ULIKE SONENE

NY UNDERGANG
TIL GRONTAREAL

P2
UNDERGANG */
MOT SENTRUM

(8 fonr sl > S R $
3. AKTIVITET OG LEK 4. SKJERMET UNDER PERGOLAEN
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6. STRATEGI

DROMMESCENARIO: UNGDOMSFESTIVAL

For a vise potensialet i ungdommens
bruk av Fleischer Sjgbad illustrerer
vi et drammescenario, Moss
ungdomsfestival. | idédugnaden kom
det frem at flere av ungdommene
gnsket & ha en festival for ungdom
med med konkurranser, mat og kino.

| en slik festival kan ungdommen

ha sentrale roller i arrangering og
gjennomfering i samarbeid med
kommunen og relevante aktgrer i
neeringslivet. Da ungdomsfestivalen
kan veere et arlig arrangement, kan
organiseringen settes i system der nye
ungdommer kan veere med pa a sette
sitt preg pa arets festival.

For & serge for at det blir et

Ungdomsfestivalens prosjektgruppe

A

MOSS KOMMUNE
”Ung i Moss”
Medvirkningsradet

Malakoff VGS,
Kirkeparken VGS og
Steinerskolen

VGS
Elevradet Lokale bakeri

inkluderende lavterskeltilbud er det
viktig @ holde kostnadsnivaet nede,
der gkonomisk stgtte fra kommunen
og private sponsorer kan veere
ngdvendig.

Lokale foreninger og neeringer i byen
kan veere bidragsytrere som bade

er en ressurs i festivalen, og som
ogsa styrker ungdommens kjennskap
til eksisterende tilbud i byen. Moss
Kajakklubb kan ha guidet tur i fjorden,
Samverket Bakeri kan stille med
frokost, Campino Pizza og Baba
Sushi tilbyr middag, og Verket Scene
hjelper til med utstyr til utekino. Pa lag
med ungdommene kan Moss lage en
inkluderende ungdomsfestival i Moss,
som spiller pa byens ressurser.

A
NARING

Lokale restauranter
Moss Kajakklubb
Moss Svemmeklubb
ODEON Moss

FLEISCHER SJ@BAD
moss ungdomsfestival

PROGRAM

09.00 frokost: foodtrucks

09.00 trim & bad

HELE DAGEN
badstue
vann-hinderlgype
badminton

11.00 vannpolo-turnering snorkling
isbar

10.00 morgentur: kajakk

12.00 kubb-turnering

13.00 lunsj: foodtrucks

15.00 D@DSEKONKURRANSE / stupetarnet
17.00 middag: foodtrucks

19.00 utekino

22.00 natt-tur: kajakk

lgrdag 20.august 2022
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NEDRE TORG

ET GRATT TIL GR@NT HJERTE

I mgte med ungdommen kom det
signaler om at flere av ungdommene
opplevde en sentrumskjerne som
skilte seg ut som utrygg og darlig.
Dette skyldtes blant annet manglende
byliv etter butikkenes stengetid,
gjenger som tar eierskap til byen,

og lite aktivitetstilbud for ungdom.
Innspillene viser et tydelig behov

for a gjare fysiske grep for a gke
attraktiviteten i bykjernen for ungdom.

Omradene rundt kjgpesenteret Amfi
preges av stgrre parkeringsarealer.
Nedre Torg ligger i dag pa taket til en
parkeringskjeller, samt Rema 1000
og andre lokale butikker. Taket er en
arealkrevende parkeringsplass, med
stort potensiale til & transformeres

til fordel for byens mennesker og
bynatur.

UNGDOMMENS M@TE MED BYEN

Nedre torg ligger sentralt plassert, og
med flere adkomster blir det et naturlig
samlingspunkt i bykjernen. Torgets
plassering og tilknytning til handlegata
og Amfi gjar det til et sentralt

offentlig byrom. Butikkfasadene mot
parkeringsplassen viser i dag en
tydelig bakside med passive flater. Ved
a apne opp butikkfasadene, og s@rge
for starre flyt ut mot plassen vil det
vaere med pa a aktivisere byrommet
ytterligere.

Nedre torg kan bli et fleksibelt bytorg
som legger til rette for hverdagsliv og
mer spesielle arrangement. Her kan
ungdom bade delta og arrangere bade
markedsdager og utstillinger. Med
aktiviteter og tilbud som treffer et bredt
aldersspenn kan Nedre torg bli til et
sted hvor ungdom meater resten av
byen.

NEDRE TORG | DAG




ET GRONNERE HJERTE

Med ulike soner som henvender seg
til omkringliggende kvaliteter og akser,
kan Nedre Torg bli et integrert byrom
som forsterker koblingene i bykjernen.

Ved a involvere ungdommen,
Y ; etablere gode og inkluderende
A\ \ o+ N < 4 ' ) = metesteder i bykjernen vil det kunne
: ( X W : gi synergieffekter til bylivet i Moss
_ ‘ - . aw" __ P R S8 sentrum. Gkt tilharighet til Moss
; i - - / > ' kan veere utslagsgivende for at
ungdommen vender hjem senere i

livet.
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1. FLERBRUK

Torgplassen utgjer en apen og fleksibel flate. | hverdagen gir
vannelementet torget liv, og det utgjer et mgtepunkt pa stedet.
Torget vil ogsa kunne brukes til markedsdager hvor sentrets
butikker kan trekkes ut i byrommet, eller ved arrangement og
utstillinger i regi av. ungdommen. Utlan av aktiviteter fra veggen gir
rom for a ta i bruk omradet pa ulike mater.

2. LAVTERSKEL

Nedre Torgs sentrale plassering, med flere adkomster gjer det til
et lett tilgjengelig byrom, og et naturlig krysningspunkt enten om
malet er torget eller handletur. Utformingen med flere soner og
aktivitetstilbud med ulike ferdighetsniva, gir mange grunner til a
oppsweke byrommet.

3. AKTIVITET

Nedre torg rommer et bredt tilbud av bade permanente og fleksible
aktiviteter. Minigolf, basket, bordtennis, hinderlgype og klatring
treffer og samler flere aldersgrupper. Dyser pa torgplassen er et
attraktivt element, som byr pa lek og opplevelse for de minste.

4. TYDELIG DESIGN

Ungdomspulsen som kommer til uttrykk i belegget og i dysene pa
pa torgplassen. Sammen med den karakteristiske fargebruken pa
mgblement og aktivitetssonene er designet lett & kjenne igjen.

5. TRYGGHET

Ved & vende fasaden til Amfi ut mot torget vil aktive fasader
skape liv og oversikt over torgplassen. Belysning pa plassen og
fra senteret vil lyse opp stedet pa kveldstid. Da Nedre Torg blir et
offentlig rom for alle brukere av byen, vil flere mennesker med en
form for sosial kontroll kunne bidra til gkt trygghetsfalelse.

6. STRATEGI

Med den sentrale plasseringen til Nedre Torg, vil den fleksible
torgflaten kunne veere et attraktivt sted a arrangere markedsdager
som treffer hele byen. Som et alternativ til sk@ytebanen pa
Kirkeparken kunne det pa vinterstid veert mulig a etablere en
hockeybane for ungdom og voksne pa torgflaten, med avsluttende
hockeyturnering for hele byen.

ZOOM IN: UNGDOMSLIV | DE ULIKE SONENE

& SN

1. VANNELEMENT OG VARIERTE SONER
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3. HINDERL@YPE UNDER TREKRONENE

4. UNGDOMSPULS OG BASET






FABRIKKEN

UNGDOMMENS BYSTUE

I mgte med ungdommen kom det
tydelig frem at de hadde behov for

et sted & veere i Moss sentrum, bade
inne og ute. Fabrikken har et potensial
til & bli ungdommens bystue. Et trygt
og godt tredje sted, utenfor hjemmet
og skolen.

Fabrikken ligger sentralt i Mgllebyen,
med tilknytning til Mosseelva. Det
tidligere industribygget er plassert
tilbaketrukkent i Gernergardens
bakgard. Dette gir en natulig
skjerming, og med siktlinje mot
snarveien til Nedre Torg er den lett
tilgjengelig gagata.

SAMSKAPING

| utviklingen av Fabrikken er det
viktig & involvere ungdommen, slik
at de kan veere med pa a definere
innholdet selv. | et byutviklings- og
folkehelseperspektiv er dette et
aktuelt samskapingsprosjekt. Ved a
ha gratisprinsipp, deling av utstyr og

merapen drift tilrettelegges det for
fleksibel bruk som mgter ungdommens
hverdag.

For & sa@rge for trygge rammer inne
pa Fabrikken kan det veere ngdvendig
a ha ungdomsarbeidere eller andre
tillitspersoner som er tilstede, og

er en tilgjengelig ressursperson for
ungdommene. Dette kan sarge for
stabilitet i driften av Fabrikken, og at
det oppleves trygt og tilgjengelig for
alle.

FABRIKKEN | DAG




1. FLERBRUK

Fabrikken skal veere en bystue med rom for alle.
Derfor er det viktig a ha variert tilbud, og rom for
fleksibel bruk der ungdommen kan sette preg pa
innholdet. Med en tanke om merapen drift sgrger man
for at stedet er fleksibelt, og tilrettelagt for ulike behov.

2. LAVTERSKEL

Fabrikken ligger sentralt i Mgllebyen, noe som styrker
tilgjengeligheten for & dra dit. Det a koble aktiviteten

i samarbeid med skolene kan det fore til at flere far
prege stedet, og dermed fole stgrre eierskap. Dette
kan fgre til lavere terskel for & oppholde seg der.

3. AKTIVITET

Fabrikken har potensiale til & ha mange ulike
kvaliteter som ulike spillrom, og st@rre rom for
foreninger og politisk aktive, kafé, lounge, verksted,
samt arrangere ulike kurs, konserter. Med muligheter
for dyrking pa taket kan det arrangeres en

egenprodusert hgsthakkefest.

4. TYDELIG DESIGN

Kajakkbryggen har et tydelig uttrykk som sammen
med stolpen og belegget er lett gjenkjennelig.
Sammen med det historiske industriomradet skal
det legges tilrette for at omradet kan bli preget av
ungdommene selv, og tale raffere bruk.

5. TRYGGHET

Uteomradet er lett synlig over elva til boligene pa
Verket, noe som kan gi en trygghet der beboerne kan
fa det med seg dersom noe skjer. Det at Fabrikken er
koblet opp mot skolen og en ungdomsarbeider, kan
vaere en betryggende faktor for & bruke stedet.

6. STRATEGI

For at Fabrikken skal fylles med innhold gjennom
aret, kan det forvaltes i et samskapingsprosjekt
mellom ungdommene, kommunen og relevante
akterer i neeringslivet. Dette kan gi ungdommene
eierskap og tilhgrighet til ungdommens bystue.

MULIGHETSPLAN:
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FABRIKKEN: ILLUSTRERENDE SNITT

INNGANG VEGGEN STOLPEN  BRYGGE FJORDVEIEN

HENRICH GERNERGARDEN FABRIKKEN MOSSELVA STI VERKET
GERNERS GATE
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FABRIKKEN: SAMSKAPING

For a illustrere potensialet i Fabrikken,
skisseres et mulig samskapingsprosjekt.
| utviklingen av Fabrikken kan aktuelle
ungdommer og leerere kan bli med i en
prosjektgruppe sammen med lokale
bedrifter, kulturlivet og kontaktpersoner i
Moss kommune. Prosjektet kan sys inn i
lereplanen med utgangspunkt i relevante
kompetansemal for hver faglinje.

Her er ungdommens stemme viktig, og det
bar sgrges for at beslutningsmyndigheten
fordeles i prosjektgruppen, der
hovedtyngden ligger hos ungdommen.
Dette kan vaere en utviklingsarena for det
nyetablerte medvirkningsradet for ungdom
i Moss kommune.

Kunst- og kulturlivet i Moss kan veere en
god ressurs for produksjon av konserter,
arrangementer, og hvordan jobbe med
temporaere kunstprosjekter. Gjensidig kan
flere ungdommer fa lavere terskel til & fa
deltidsjobb, samt bidra frivillig ved andre
kulturarrangement.

Lokale krefter som kan bidra med
kunnskap, ressurser og i samrad med
ungdommene. Her kan Fabrikken veaere
en utforskingsarena pa ungdommens
premisser.

SAMARBEID PA TVERS AV FAGLINJER OG SKOLER
MALAKOFF VGS KIRKEPARKEN VGS  STEINERSKOLEN

T——— I e | MOSS
HELSE- OG OPPVEKSTFAG e

STUDIESPESIALISERENDE

IDRETTSFAG

BYGG- OG ANLEGGSTEKNIKK STUDIESPESIALISERENDE
TEKNOLOGIFAG KUNST, DESIGN OG ARKITEKTUR
ELEKTROFAG RESTAURANT- OG MATFAG

SERVICE OG SAMFERDSEL
SALG, SERVICE OG REISELIV

PLANLEGGING UTF@RELSE
EKSEMPEL: DYRKING PA TAKET

| planleggingsfasen kan | utfgrelse av prosjektet
prosjektgruppen fordele kan ungdommer fra Bygg-
roller og legge en strategi for og Anleggsteknikk  bygge
dyrking pa Fabrikkens tak. plantekassene. Det kan
etableres en tverrfaglig gruppe
Ungdommer fra Service for de ungdommene som
og Samferdsel kan  @nskeraveere med pa a plante
gve seg pa logistikk og ut og felge dyrkeprosessen, i
organisasjonspraksis. Der samrad med det lokale firmaet
ungdommer fra Steinerskolen  Damengen Hage & Utemiljg
og Kunst, design og arkitektur ~ AS.
kan designe plantekassene.

MILJGARBEIDER
"UNG | MOSS"

MEDVIRKNINGSRAD
FOR UNGDOM

FOLKEHELSE-
KOORDINATORER

BYLAB MOSS
BYLIV MOSS SENTRUM

MOSS KOMMUNE

TVERRFAGLIG SAMARBEID | ULIKE FASER

ARRANGEMENT EVALUERING

For & markere innhgsting, Alle aktgrer i prosjektet bgr
kan det arrangeres en felles veere med pa evaluering av
hgsthakkefest. Ungdommer prosessen, og undersgke
fra Restaurant- og matfag kan hva som har funket, og ikke.
de lage mat fra dyrkningen.

Sammen med bedriften Verket Pa denne maten vil Fabrikken
Scene, kan ungdommer kunne tilpasse innhold til det
fra Musikk, dans og drama ungdommen gnsker & vaere
arrangere konsert, der de kan med pa, med mal om a kunne
gve seg pa a sta bak og pa utforske, utfolde og uttrykke
scenen for publikum. seg sammen med byen.

FRIVILLIGHET
FORENINGER
KUNST
KULTUR
NARING

HANDEL
RESTAURANTER

LOKALE AKTGRER

SAMARBEID AVHENGIG
AV SPESIFIKKE ARRANGEMENT
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Undersgoke Iandskapsarkltektens
rolle i medwrknlngsprosesser med

= ungdom, med formal om hvordan
sikre byliv for ungdom.



5.1 DISKUSJON

| denne masteroppgaven har vi
gjennomfart en idédugnad for il
sammen seksti ungdommer i Moss.
Dette gjorde vi i samarbeid med Moss
kommune, som hadde et behov for &
fa konkrete innspill til Fleischerparken
i Moss sentrum, og samtidig kunne vi
fa innblikk i hvilke behov og gnsker
ungdommen har for Moss sentrum
generelt. Basert pa dette utarbeidet vi
ungdommens byplan for Moss.

LANDSKAPSARKITEKTENS ROLLE I
MEDVIRKNINGSPROSESSER

UNGDOMMENS PLASS | BYBILDET

Med tanke pa ungdommens plass i
bybildet, fremhever vi fglgende aktuelle
aspekter:

Vedrgrende landskapsarkitektens rolle
i medvirkningsprosessen, har vi valgt a
synliggjare felgende aspekter:

1. Hvordan sgrge for at ungdom
opplever trygghet i byen, uten at de
foler seg overvaket?

1. Et helhetlig samfunnsperspektiv pa
medvirkningsprosessen: Bevissthet rundt

landskapsarkitektens rolle.
| prosessen har vi statt overfor flere

interessante aspekt og utfordringer

i medvirkningsprosessen, samt i
utforsking av ungdommens plass i
bybildet. Basert pa dette vektlegger vi
fglgende hovedtema i diskusjonen:

2. Hvordan sgrge for informasjonsflyt,
mellom ungdommen og aktgrene som
jobber for ungdom?

2. Bruk av tid i medvirkningsprosessen:
Effektivisering med kvalitet, en utopi?

3. Betydningen av tilbakemelding i
medvirkningsprosessen. Kan midlertidige

prosjekter lokke ungdomsengasjement?
1. Landskapsarkitektens rolle i

medyvirkningsprosesser

2. Ungdommens plass i bybildet
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ET HELHETLIG PERSPEKTIV PA MEDVIRKNING

| denne masteroppgaven har vi
utforsket landskapsarkitektens rolle
i medvirkningsprosessen. Arnstein
(1969) sin medyvirkningsstige

(se figur 3) tydeliggjer at graden

av ungdommens innflytelse pa
beslutningsprosesser varierer. | den
sammenhengen er det flere mater &
gjennomfgre medvirkning pa.

Verdien av medvirkning, og

hvordan det er nyttig for bade
landskapsarkitekten og de som lever

i den aktuelle byen, har fatt starre
tyngde i byutviklingen (Kommunal-

og moderniseringsdepartementet,
2014). Videre er det verdt a diskutere
hvordan landskapsarkitekten kan veere
med pa a serge for sosial baerekraftig
utvikling for ungdom.

| utviklingen av byer og tettsteder
er fokuset pa mennesket

sentralt. For endelig design kan
medvirkningsprosessen veere et
verdifullt kunnskapsgrunnlag som
gir bedre resultater, der designet
treffer lokale gnsker og behov. Da
det er tydelig sammenheng mellom
det fysiske miljget, og hvordan det

bygde legger til rette for sosiale mgter
i byen, er det hensiktsmessig a se
disse i sammenheng. Med tanke

pa landskapsarkitektens faglige
ekspertise innen miljgmessige
utfordringer og lgsninger, star rollen

i en egnet posisjon til & innga i flere
samarbeid med andre aktgrer som
jobber for sosial beerekraftig utvikling.
Dette fremheves i kjernebegrepet

om robusthet som omfavner bade
den sosiale og miljgmessige
baerekraftsdimensjonen (Hofstad og
Bergsli, 2017).

Med et blikk pa byen delt i tre
dimensjoner: Det bygde bymiljzet,

det levde bysamfunnet og det
demokratiske fellesskapet, kan det

gi et overordnet perspektiv pa ulike
mater a forsta medvirkningsprosesser
pa. Samlet sett ligger utfordringen

i & se disse tre dimensjonene i
sammenheng (Hanssen, 2020), og
deretter drafte hvordan ansvarsrollene
fordeles. For & illustrere kan
landskapsarkitekten som designer det
fysiske miljg for ungdom (det bygde),
samarbeide med ungdomsarbeideren
som jobber med sosiale fellesskap

for ungdom (det levde), og samtidig
ha direkte samarbeid med lzereren
som har dannelse og medborgerskap
som overordnede mal for elevene
sine (det demokratiske fellesskapet).
Med tydelig forventningsavklaring

kan mangel pa oppfelging av
ungdommens innspill unngas. Dersom
landskapsarkitekten er tydelig pa
mulighetsrommet ungdommen kan
pavirke, kan borgerrollen styrkes
fremfor a bidra til medvirkningstretthet
der det a delta pa slike prosesser
oppleves som meningslgst.

Videre kan det argumenteres for
viktigheten av & veere bevisst

pa ansvarsfordeling etter at
landskapsarkitekten har initiert til en
medvirkningsprosess. Dette med
formal om at ungdommene som
har veert med i idédugnaden far
tilbakemelding og blir fulgt opp. Her
er lokale akterer innenfor byutvikling.
som kommunen, viktige for a sgrge
for stabilitet og god kommunikasjon
utover prosjektets ferdigstillelse.

| gkt tverrfaglig samarbeid og
samskapingsprosjekter ligger det
potensial for sosial innovasjon som

gagner bade bynaturen og det sosiale
samspillet (Rogiseland og Lo, 2019).

For ungdom a oppleve at de blir hart,
og at det oppleves nyttig a delta i
prosesser rundt egen by, kan maten
medvirkningen bli gjort pa veere
avgjgrende for borgerrollen i et lengre
perspektiv. For landskapsarkitekten
ber det da handle om & komme

med et formsvar til prosjektet, og
samtidig bidra til a styrke den sosiale
tilhgrigheten. Her kan et essensielt
grep veere a felge opp ungdommen
som deltar i medvirkningen gjennom
alle prosjektets faser. Videre er

det nadvendig at alle fagpersoner
som jobber med medvirkning har

en forstaelse for sin egen rolle,

og hvordan man kan samarbeide
tverrsektorielt.

Pa denne maten kan det fa
synergieffekter utover eget fagfelt,
og det gjennomfgres medvirkning
med virkning. Det gjenstar a finne
prosesser som bade ivaretar
landskapsarkitektens tidspress,
og serger for god oppfalging for
ungdommen.
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BRUK AV TID | MEDVIRKNINGSPROSESSEN:
EFFEKTIVISERING MED KVALITET, EN UTOPI?

| var masteroppgave brukte vi

mye tid til & utarbeide en plan for
medvirkningsprosessen. Fra a utforske
hvilke metoder som var relevante

for prosjektets formal, sgrge for et
program som var forsvarlig overfor
lzererens tidsramme, og innenfor vare
egne tidsrammer for masteroppgaven.
Et erfaringsmoment er klinkende klart,
meavirkningsprosessen tar tid.

Det at det krever betydelig

antall timer som gar med {il
medvirkningsprosessen, kan det
tenkes at prosessen blir nedprioritert,
eller satt til et minimumskrav i
prosjekter med hayt tidspress. | denne
sammenhengen kan det draftes

om landskapsarkitekten har nok

tid til radighet for a fa gjennomfart
medvirkningsprosesser pa en
tilfredsstillende mate.

For a oppna medvirkning som
representerer mangfoldet og ulike
interesser i samfunnet, er det
avgjerende a sgrge for at alles
stemmer blir hgrt (Distriktssenteret,
2020). Spgrsmalet om hvem som far
ta del i bysamtalen er avgjgrende. |

takt med samfunnsutviklingen, trenger
demokratiet & stadig oppdatere
metoder som sikrer a involvere de som
blir bergrt av byutviklingsprosjekter
(Hanssen, 2020).

| trad med det kan det argumenteres
for at det ikke handler om
landskapsarkitekten skal bruke

tid pa medvirkning (da det er en
forutsetning for & utvikle gode
sosiale lokalsamfunn), men heller
hvordan utvikle gode og effektive
medvirkningsmetoder som likevel
sikrer medvirkning med kvalitet.

Det kan hevdes at planleggingsfasen
av idédugnaden kan effektiviseres
dersom landskapsarkitekten

har tilgang pa etablerte
medvirkningsgvelser rettet mot
landskapsarkitektens virke.

Seerlig medvirkningsgvelser hvor
sammenhengen mellom det
miljgmessige og sosiale laget
vektlegges. Her kan eksempelvis
spesifikke estimater pa tidsbruk,
metodens mal, relevans og aktuelle
analyseverktgy for utforming

veere nyttig. Fleksible og ferdig

oppsatte verktgy til ulike metoder
kunne veert satt i system, og

samlet i et delingsbibliotek som

er lett tilgjengelig for de som skal
gjennomfgre slike prosesser. | en

slik situasjon kunne det veert aktuelt
for landskapsarkitektbedrifter a

skaffe seg en verktaykasse for
medvirkningsmetoder som lett kan
tilpasses til prosjektets kontekst og
sted. Det at metodene kan tilpasses il
lokal kontekst og prosjektets formal, er
en vesentlig forutsetning.

Videre bgr det legges til rette

for medvirkning i alle faser, men
seerlig i startfasen (Kommunal- og
moderniseringsdepartementet, 2014).
| et samfunnsgkonomisk perspektiv,
kan det argumenteres for at ved a
gjennomfere medvirkning med de som
bergres av prosjektet, kan det fgre til
at byrommene blir mer brukt, og styrke
byrommets relevans. Med andre ord,
medvirkning bgr ha en betydningsfull
rolle i byutviklingsprosjekter der det
serges for kvalitet i medvirkning som
gjennomsyrer prosessen fra A til A.

Til tross for & etablere en mer
spesifikk og tilgjengelig mefodebank
for landskapsarkitekter, sa kan

det veere et premiss a godta at
medvirkningsprosesser tar tid, og ikke
kan effektiviseres da det handler om
mennesker og prosesser som krever
samhandling. Samtidig kan det tenkes
at dersom Moss hadde hatt et etablert
nettverk som jobber for & sikre byliv
for ungdom, kunne dette veert en
verdifull arena for landskapsarkitekten.
Bade for a imgtekomme formalet om
a na ut bredt til ungdommen i Moss,
og samtidig kunne bruke mindre tid

pa rekruttering og kartlegging av
apenbare behov i lokalsamfunnet.

Det kan hevdes at noe av utfordringen
er at de som jobber med ungdom

fra ulike hold, ikke er nok samkjerte

i dag. Dette gjelder eksempelvis
skolens ansatte som er tilstede i
ungdommens hverdag, og de som
arrangerer fritidstilbud i byens sosiale
mgteplasser for ungdommen. Her
ligger det et potensial som kan
forbedres og utvikles til fordel for a
lofte ungdommens plass i bybildet.
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GRAD AV TILBAKEMELDING:

KAN PROSJEKTER MED KORT TIDSHORISONT LOKKE UNGDOMSENGASJEMENT?

I medvirkningsprosessen med
ungdommen i Moss var det & serge
for forventningsavklaring i flere

ledd hensiktsmessig. Eksempelvis

i mgte med kommunen, leererne og
ungdommene. Ved a vaere transparent
rundt programmet og vare mal,
opplevde vi at vi fikk nyttig
tilbakemelding fra kommunen og
leererne, samtidig som vi fikk avklart
rammene for prosjektet. Samtidig
var det tydelig at bade aktgrene i
kommunen og leererne har stramme
tidsplaner, som gjer at tid blir en
betingende faktor ogsa her.

| mgte med ungdommene, hadde vi
fokus pa forventningsavklaring av
idédugnaden, og videre hva de kan
forvente i ettertid. Etter idédugnaden
sa vi et potensiale i & kunne komme
tilbake til samme gruppe for a
presentere hvordan vi har forstatt
og analysert innspillene deres.

Dette ville gitt en ungdommene en
mulighet til & kunne korrigere, eller
lettere forsta hvordan slike prosesser
fungerer. Det at noen behov kan
dekkes andre steder i byen, eller

at innspill tar en annen form kan

tydeligere forklares og illustreres her.
Videre kunne det vaert nyttig bade for
landskapsarkitekten og ungdommene,
om landskapsarkitekten kom tilbake
og presenterte ulike designforslag.
Her kunne ungdommene veert med

pa a uttale sin mening om de ulike
forslagene, og landskapsarkitekten
far muligheten til a forklare hvordan
innspillene er handtert pa ulikt vis.
Disse tilbakemeldings-prosessene kan
veaere hensiktsmessig for alle parter,
og som stetter opp under sosialt
baerekraftig byutvikling.

Videre er et aktuelt spgrsmal om
hvem som tar over kontakten

med ungdommene etter at
landskapsarkitekten har kommet med
et formsvar. | dette tilfellet krever det
en rolleavklaring overfor ungdommene
og kommunen, i hvem som skal
folge opp innspillene i ettertid.

Dette er en viktig tilbakemelding

for ungdommene som har veert

en del av prosessen, og her kan
medvirkningstretthet forebygges, og
borgerrollen styrkes (Hanssen, 2020;
Arbeidsforskningsinstituttet, 2017).

| Kommunal- og
moderniseringsdepratementets
(2014) veileder for medvirkning,
vektlegges betydningen av tidlig
innbyggerinvolvering i prosjekter.

| forbindelse med Fleischerparken

i Moss hadde kommunen allerede
veert i en prosess med beboere i
omradet, og enkelte beslutninger
var allerede tatt. Spgrsmalet var

da om det var hensiktsmessig a
involvere ungdommen pa det stadiet
av prosjektet. For ungdommene
var mulighetsrommet & komme
med innspill til videreutvikling og
progammering av den eksisterende
parken.

Det kan hevdes at fordelen med a
inkludere ungdommene i prosjekter
med kort tidshorisont, er at de raskere
kan oppleve fysiske resultat, og
dermed tydelig tilbakemelding pa
medvirkningsprosessen (Husbanken,
2010). | denne sammenhengen kan
det argumenteres for at midlertidige
prosjekter i byrom kan veere et
lokkende moment for a stimulere
ungdomsengasjement.

Det & gjennomfare et midlertidig
prosjekt som en del av
medvirkningsprosessen, kombinert
med en langsiktig plan for omradet,
kan det fagre til at deltakelsen
oppleves som mer nyttig. Her

kan medvirkningsprosessen med
ungdommene gi nyttige signaler som
brukes pa begge niva parallelt: Pa
kortsiktige, og langsiktige prosjekter.
Dette kan eksempelvis veere gunstig
for byrom som er under utvikling,

i ventemodus, og kan fylles med
innhold som bade skaper engasjement
og byliv i omradet. Ytterligere kan det
at medvirkningsprosessen oppleves
som relevant for ungdommene selyv,
fare til gkt tilhgrighet til byen.
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TRYGGHET VERSUS OVERVAKNING

For ungdommen i Moss var
betydningen av trygghet et
gjennomgaende moment som var
avgjerende for bruk av byen. Dette
hadde ofte sammenheng med tid pa
dagnet, og hvilkke mennesker som
var tilstede i byrommet. Samtidig
uttrykte flere at de onsket seg et
sted hvor de kunne veere alene,
skjermet og slapp a bli hysjet pa

fra andre samfunnsgrupper som
gnsker ro og fred. Fglgende kan det
veere aktuelt a drgfte: Hvordan kan
landskapsarkitekten legge til rette for
trygghet, uten at det oppleves som
overvakning, eller begrensende for
ungdommenes utfoldelse?

sosial kapital (Hofstad og Bergsli,
2017), hvor lokalsamfunn med hay
sosial kapital og sterkt fellesskap
kan bade ha positive og negative
folger for sosial beerekraftig utvikling.
| denne sammenhengen kan det
hevdes at dersom mindre fellesskap
far sterkt eierskap til deler av byen,
kan det virke ekskluderende overfor
mennesker som ikke er en del av
dette fellesskapet. Dette kan fagre

til at motsetninger i lokalsamfunn

blir forsterket, fremfor a styrke
bysamfunnets fellesskap (Hofstad og
Bergsli, 2017).

Relevant for landskapsarkitekten, kan
det i dette perspektivet hevdes at det
ikke ngdvendigvis bgr vaere et mal

a designe en park for alle. Derimot
hvor det i visse tilfeller kan veere
hensiktsmessig a designe malrettet for
ulike sosiale grupper i bysamfunnet.
Videre kan fglgende aspekt veere
interessant: Dersom alle samfunnslag
skal bli bli inkludert i hvert byrom, kan
det da fare til homogene, generiske
byrom som ingen faler eierskap

til? Forskjellen mellom en park for
alle, og en by for alle kan veere et

Der tryggheten trues av gjenger som
har mer hevd pa byen enn andre,
kan det skape sosiale barrierer

for de som ikke er inkludert i disse
gjengene, som farer til at de velger
a ikke oppholde seg i byen. | denne
sammenhengen er det aktuelt a
drgfte hvor landskapsarkitektens
rolle grenser, seerlig med tanke

pa omdgmmespgrsmal og sosiale
utfordringer i byen. Begrepet sosial
baerekraft omfatter kjernebegrepet

viktig moment her. Likevel kan det
argumenteres for at det demokratiske
byrommet bgr kunne romme alle
samfunnslag. Ulike sammensetninger
av mennesker i bybildet kan veere
ferende for trygghetsfelelsen. Det
kan veere styrkende a ha steder

hvor ungdom og voksne mgtes, hvor
de kan trene toleranse og aksept

for fellesskap. Dette kan fare il at
borgerrollen styrkes, og ungdommen
kan oppleve gkt tilknytning til
bysamfunnet (Hanssen, 2020).

Landskapsarkitekten kan utforme
fysiske rammer som legger {il

rette for trygge byrom. Det fysiske
miljget vil da ikke veere tilstrekkelig
alene i mgte med slike sosiale
utfordringer i byen, men kunne veere
en del av et tverrfalglig nettverk.
Eksempelvis vil landskapsarkitekten
i medvirkningsprosessen veere i en
posisjon hvor ungdom forteller om
sin hverdag, og hva de opplever
som gode og darlige steder.
Ungdommens fortellinger kan belyse
utfordringer som ligger utenfor
landskapsarkitektens rolle, men som
fortsatt er viktige funn som ber fanges

opp og videreformidles til de riktige
aktgrene. For a illustrere betydningen
av trygghet i forbindelse med
ungdommens plass i bybildet, kan
konseptet ungdommens bystue veere
aktuelt. En merapen bystue, forvaltet
av ungdommen selv. Dette kan veere
et tredje sted hvor ungdommen kan
utforske, utfolde og uttrykke seg. En
trygg sfaere som ikke er hjemme, og
ikke pa skolen. Her kan det vaere
behov for en ungdomsarbeider, som er
tilstede, bistar ungdomsarrangement,
og kan tilfgre trygghet nar det trengs.

Dette er et eksempel pa hvor
landskapsarkitektens rolle ikke kan
definere hvem som skal forvalte et
slikt ungdomssted, men har mulighet
til & utforme en bystue med fokus

pa flerbruk, lavterskel, aktivitet,
tydelig design, trygghet og strategi.
Samarbeid med aktuelle aktarer

er aktuelt, og for videre oppfalging

vil kommunens rolle sammen med
ungdommen veere avgjgrende. Dette
tydeliggjer behovet for et eget nettverk
av akterer som jobber for & sikre byliv
for ungdom, med formal om sosialt
baerekraftig utvikling.
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KOMMUNIKASJON OG INFORMASJONSFLYT:

SKOLEN SOM RESSURS

Videregaende skole kan veere

en nyttig inngangsbillett for
landskapsarkitekten, med formal om a
treffe en bred gruppe av ungdommer.
Skolen kan anses som et speilbilde
av samfunnet, med flere faglinjer,
ungdom med ulike interesser, gnsker
og tilhgrende miljg, hvor alle samlet i
samme skolegard.

Oppsummerende etter mater med
aktgrer i kommunen og laerere ved
Malakoff Videregaende Skole virket
det som om kommunikasjonen mellom
disse to aktgrene var minimal. Der
kommunen pa sin side jobber for a
utvikle tilbud for ungdommen i Moss,
og leerere som har direkte kontakt
med elevene daglig, sa kan det
argumenteres for at her ligger uutnyttet
potensiale i a kunne etablere bedre
informasjonsflyt for 8 na ungdommen.
Da leererne har fulle timeplaner, kunne
eksempelvis en miljgarbeider hatt
fokus pa samarbeidet. Det kan antas
at det som skjer etter skoletid, vil
pavirke miljget i skoletiden, og derfor
veere forebyggende der det sgrges for
trygge rammer gjennom hele dagnet.
Dette forutsetter at flere fagfelt trer inn

i skolen, noe som finner statte i det
nye Kunnskapslgftet (2020). | tillegg
vil det veere behov for ressurser i
kommunen som jobber spesifikt for &
sikre byliv for ungdom.

For a illustrere potensialet, kan

det veere relevant a treffe frem et
eksempel fra medvirkningsprosessen
med ungdommen i Moss. Moss
Kommune har en aktiv instagramkonto
@ungimoss, som har som mal a na

ut til ungdommen. Her formidles gode
eksisterende tilbud, aktiviteter og tiltak
rettet mot ungdommen. Da vi spurte
under idédugnaden hvem som har
hgrt om denne kontoen, var det ingen
elever som bekreftet dette. Fglgende
er et relevant spgrsmal da om gkende
informasjonsflyt med direktekanaler

til ungdommen er ngdvendig for a
spre informasjon og kunnskap om
byens eksisterende kvaliteter. Det

kan hevdes at tilbudene har liten
effekt nar kunnskapen om dem ikke
formidles til riktig malgruppe. | tillegg
kan det argumenteres for at det
krever mer fokus pa informasjonsflyt

i Videregaende skoler, da flere
ungdommer kommer til byene fra

omkringliggende tettsteder, som
kanskje ikke har like god kjennskap til
byen.

Videre er det aktuelt & poengtere

et potensial i sterkere forbindelse
mellom Videregaende skole og
folkehelsekoordinatorer, der malet

om a serge for god levbarhet for
ungdommen i Moss trekker i samme
retning (Moss Kommune, 2020d;
Utdanningsdirektoratet, 2020b).

Med felles mal om sosialt beerekraftig
lokalsamfunn, grunngis potensialet for
samskapingsprosjekter med ungdom
og lokale aktarer, i leereplanen
(Utdanningsdirektoratet, 2020b) og
kommunens strategi (Moss kommune,
2020 c). Her kan landskapsarkitektens
rolle i en prosjektgruppe sammen med
blant annet kommunen og skolen,
etablere baerekraftige sosiale og
mlijgmessige strategier som utlgser
synergier for alle involverte, og tilferer
byliv til lokalsamfunnet for gvrig.

Med tanke pa ungdommens
pavirkningskanaler fremhever
Klausen mfl. (2013) betydningen
av ungdomsrad og ungdommens
kommunestyrer. | dette forumet kan

kommunen fa verdifulle innspill fra en
gruppe som "har vanskelig for a bli
hgrt" (Klausen mfl, 2013, s.84).

Videre poengteres det at dersom
disse formelle kanalene skal pavirke,
kreves det at ungdommenes

innspill blir vektlagt, og stattet

opp kontinuerlig fra kommunalt

hold (Klausen mfl, 2013). | denne
sammenhengen kan kommunens rolle
i samskapingsprosjekter drgftes: | hvor
stor grad kommunen begr oppfordre,
og legge til rette for aktiv deltakelse
fra ungdom i lokalsamfunnet? Dette
for &; i) a sgrge for at mgteplassene

i samskaping med ungdom blir fylt
med innhold, ii) at informasjon om
ulike ungdomsarrangement nar

frem til ungdommen, iii) at aktarer
som jobber med ungdom i ulike felt
samordnes, kan det veere et behov
for et lokalt nettverk som arbeider for
bylivsstrategi for ungdom. Her kan det
veere aktuelt & etablere en koordiantor
pa systemniva i kommunene, som
serger for at nettverket har en helhetlig
kontinuerlig bylivsstrategi. Da med
formal om bedre involvering og
tilrettelegging for ungdom i bybildet.
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LANDSKAPSARKITEKTENS ROLLE | UTARBEIDING AV UNGDOMMENS BYPLAN

| denne masteroppgaven har vi

i mgte med ungdommen i Moss,
undersgkt landskapsarkitektens

rolle i medvirkningsprosessen. Dette
arbeidet har resultert i et faglig
bidrag som kan veere til nytte for
landskapsarkitekter som skal utforme
en byplan for ungdom.

Vi gir et overordnet forslag til

hvilke momenter som er nyttige

i utarbeidelsen av ungdommens
byplan. Da med hovedfokus pa

et byromsnettverk for ungdom,

som understgttes med et
aktivitetsnettverket som favner aktuelle
inne- og uteomrader for ungdom.
Samordningen av tilbud rettet mot
ungdom kan styrkes ved a etablere et
nettverk pa kommuneniva som jobber
for en bylivsstrategi for ungdom i
lokalsamfunnet.

Med tanke pa medvirkningsprosessen
har vi oppsummert punkter som
kan veere til hjelp for andre som

skal gjennomfgre en idédugnad for
ungdom pa Videregaende skole.

Basert pa inspill og samtaler med
ungdom i Askim og Moss, presenterer
vi seks prinsipper for utvikling av
sosiale mgteplasser for ungdom.
Disse prinsippene har et overordnet
mal om a spille pa ungdommens
iboende ressurser, ved a skape steder
som gir rom for & utforske, utfolde og
uttrykke seg.

Oppsummerende illustreres funn

i oppgaven i et starre perspektiv

som kan veere relevant for
landskapsarkitektens fagfelt.
Gjennomgaende ligger fokuset pa
hvordan landskapsarkitekten kan
utabreide ungdommens byplan, formal
om & stette opp under utviklingen av
sosialt beerekraftig lokalsamfunn.

OPPSUMMERING OG DISKUSJON
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secsseccsccssccce EN BY HYOR UNGDOM KAN UTFORSKE, UTFOLDE OG UTTRYKKE SEG

BYROMSNETTVERK FOR UNGDOM AKTIVITETSNETTVERK FOR UNGDOM BYLIVSSTRATEGI FOR UNGDOM
Et nettverk av byrom med miljgmessige og Aktivitetsnettverket sammenfatter | ungdommens byplan er det behov for et
sosiale kvaliteter, som utfyller hverandre. byens sosiale mgteplaser, bade inne- nettverk av aktgrer som samarbeider rundt
eeee Her med fokus pa & ha robuste byrom for —_— og uteomrader. Sammensetningen av — en bylivsstrategi for ungdom. Sammen
hverdag og fest, rekreasjon og aktivitet, aktivitetstilbud bear treffe spekteret av med ungdommene, vil nettverket sgrge for
opplevelser av pryd og arstidsvariasjoner, og ungdommens interesser, behov og gnsker. at mateplassene synliggjeres og fylles med
som sgrger for gode forbindelser for ungdom Aktivitetsnettverket synliggjer bredden av innhold, som sikrer byliv for ungdommen
som sykler og gar. byens mgteplasser, som er med pa a styrke gjennom dagnet og aret.
byens aktualitet.

UTVIKLING AV SOSIALE M@TEPLASSER

| utvikling av sosiale mateplasser for og av ungdom,
kan landskapsarkitekten ta utgangspunkt i seks
veiledende prinsipper: Flerbruk, lavterskel, aktivitet,

tydelig design, trygghet og strategi. Prinsippene er
basert pa medvirkning med ungdom, og har som
formal a sikre sosial beerekraftig utvikling for og av
ungdom.

FUNN FRA BYENS FYSISKE OG SOSIALE KONTEKST

For a utarbeide ungdommens byplan er funn fra
byens fysiske og sosiale kontekst grunnleggende.
Registrering og analyse fra stedsspesifikke forhold,
sammenfgyes med funn fra medvirkningsprosessen
med lokal ungdom.



TIPS & TRIKS:
MEDVIRKNING MED UNGDOM

SKOLEN SOM RESSURS GJENNOMFQ@RING AV EN IDEDUGNAD

O VERDIFULLE DISKUSJONER

M@TE UNGDOM DER DE ER: 1 MEDVIRKNING: ET UKJENT TEMA 5 BLANDE GRUPPENE

Skolen er en viktig plattform hvor
landskapsarkitekten kan mate
byens ungdom. | sammenheng
med nye Kunnskapslgftet for
2020, er ungdommens deltakelse
i medvirkningsprosesser relevant.
Videregaende skole har gkt
fokus pa tverrfaglig samarbeid,
medborgerskap og demokrati, og
baerekraftig utvikling som treffer

kjernen i medvirkningsprosesser.

Det er stort potensial for tverrfaglig

samarbeid bade mellom faglinjer
pa skolen, og uttad med lokale
aktarer i bysamfunnet.

FORVENTNINGSAVKLARING 0G
TILBAKEMELDING:

Ha tydelige
forventningsavklaringer og jevnlig
tilbakemelding til aktgrene som er

en del av medvirkningsprosessen.

Introdusere medvirkning og ha en
tydelig forventningsavklaring for
prosessen videre.

2 UTFORDRENDE A SE OMGIVELSENE

Ved befaring bar gvelsen

veere lagt opp til at elevene far
veiledning til registrering, uten a
definerer elementerne for dem.

3 OPPFATTER INNHOLD ULIKT

Oppfattelsen av innholdet i et
bilde/materiale kan variere, og
ubevisste detaljer kan avgjere
hvilket inntrykk ungdommen har.

/4 BEVISSTHET OM UTHEVINGER

Veiledende stikkord, uthevinger og
merknader blir fulgt ngye av flere
av ungdommene. Prgve & finne en
balanse mellom & gi retningslinjer,
uten & veere begrensende.

Erfaringsmessig farte tilfeldige
grupper til mer varierte
diskusjoner, med starre bredde i
svarene.

MATERIELL: ET VIRKEMIDDEL
Material-pakke fremstar som
profesjonelt og gjer innsamling
av gvelsene ryddig og effektiv.

INTERAKTIV OPPSTART
Effektivt & ha et godt anslag i
starten av idédugnaden for a
aktivisere ungdommen.

FLEKSIBILITET | PROGRAMMET
Ha et program som er apent
for forandring, og at planen har
rom for uforutsette hendelser
underveis.

@velsene kan veere en
samtalestarter, der verdien
ligger i a lytte til ungdommenes
begrunnelser for hvorfor de
tenker som de gjar.

1() FOLGE OPP INNSPILL

Stille oppfalgingsspgrsmal til
ungdommenes innspill. En
ambisigs tanke kan fgre til
verdifull innsikt.

11 FLERE PROSESSLEDERE

Dersom en sitter sammen med
en ungdomsgruppe gjennom
idédugnaden kan uformelle
kommentarer plukkes opp
underveis.

12 GRUPPEPRESENTASJONER

Hensiktsmessig a fa gruppene
til & presentere sine tanker

og ideer for hverandre. Kan
tydeliggjgre at andre kan ha
ulike behov enn en selv.

OPPSUMMERING OG DISKUSJON
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TIPS & TRIKS:

MEDVIRKNING MED UNGDOM:

UTFORSKING AV TRE MEDVIRKNINGS@VELSER

ﬁ 25 min gvelse

15 min gruppepresentasjon
NIVA: MAKRO

OPPGAVETYPE: GRUPPE (3-5)

FORMAL: Innsikt i hvilke preferanser
ungdommen har for hvilke steder og
aktiviteter som appellerer.

HVA: 60 inspirasjonsbilder av ulike tema
for steder og mateplasser. Bildeutvalg
tilpasses prosjektets formal.

BEARBEIDING: Tematisk innholdsanalyse
basert pa diskusjoner og samtaler

rundt ungdommenes vurderinger av
inspirasjonsbildene.

1

ﬁ 25 min gvelse

15 min gruppepresentasjon
NIVA: MESO

OPPGAVETYPE: GRUPPE (2-5)

FORMAL: Kartlegging av ungdommens
vurdering av byromskvaliteter. Relevante
kategorier: liker/liker ikke, trygt/utrygt og
favorittsteder.

HVA: Et utdelt kart (ortofoto) over det
omradet som skal kartlegges. Utheving av
gjenkjennelige steder for ungdommene.

BEARBEIDING: Syntesekart av gruppenes
vurderinger av byromskvaliteter.

N

KARTLEGGING AV BYROMSKVALITETER

3

DROMMESCENARIO

ﬁ 30 min gvelse

10 min presentasjon innad i gruppen
NIVA: MIKRO

OPPGAVETYPE: INDIVIDUELL

FORMAL: Kartlegge ansker og behov
for et spesifikt sted. Innsikt i individuelle
preferanser.

HVA: Et perspektiv av stedet med
veiledende spgrsmal eller stikkord. Rom for
a tegne eller skrive dreammescenarioet.

BEARBEIDING: Oppsummering av
innspill, og kartlegge momenter som gar
igien hos flere.

OPPSUMMERING OG DISKUSJON
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FOR OG AV UNGDOM:
DE TRE U-ENE

For a s@rge for sosial
baerekraftig utvikling, kan de tre
u-ene veere veiledende verdier
for:

Utarbeidelse av en byplan for
ungdom, med formal om a skape
sosiale moteplasser der ungdom
kan utforske, utfolde og uttrykke
seg.

De sosiale mateplassene skal
veere steder hvor ungdom fgler
tilhegrighet og eierskap. Dette
gjeres ved a gi ungdommen
rom til & selv definere innhold
og aktiviteter pa stedene.

Delt ansvar og deltakelse vil
kunne bidra til fellesskap og
mestringsfglelse.

UTFORSKE

Ha rom for & oppdage nye kvaliteter
ved seg selv, medmennesker og byen

Utforske og delta i
et mangfoldig fellesskap

UTFOLDE

Ha rom til & kunne utfolde
seg som menneske

Utvikle sine iboende ressurser
sammen med andre ungdommer

UTTRYKKE

Veere en del av samtalen om byen
Bli hart, diskutere og debattere

Trene opp toleranse og aksept for
ulike mennesker byens fellesskap



VEILEDENDE FUNN

PRINSIPPER FOR UTFORMING

I magte med ungdommen i Moss
ble det dannet et grunnlag for

a utarbeide seks prinsipper for
utvikling av sosiale mgteplasser
for ungdom. Her med et
overordnet mal om a sgrge for en
by som gir ungdom mulighet til a
utforske, utfolde og uttrykke seg.

STEDSSPESIFIKKE FAKTORER
Medvirkning med ungdom gir
landskapsarkitekten en forstaelse
av ungdommens lokalspesifikke
sosiale og miljgmessige kontekst.
Hvilke aktiviteter og interesser
som er attraktive blant
ungdommene avhenger

av behovene og gnskene i
lokalsamfunnet. Dette tydeliggjar
at den sosiale konteksten
varierer etter geografisk sted og
malgruppe, og viser hvor viktig
det er a tilpasse prinsipper og
gvelser til riktig kontekst.

DEFINISJON AV SEKS PRINSIPP:

UTVIKLING AV SOSIALE M@TEPLASSER FOR OG AV UNGDOM

1. FLERBRUK

De sosiale mgteplassene skal romme
flere funksjoner for a treffe og samle
en mangfoldig ungdomsgruppe.
Stedene skal veere fleksible og

kunne brukes til ulike formal og
arrangementer. Aktiviteter og tilbud
bygges pa deling, merapen drift og
tillit.

2. LAVTERSKEL

De sosiale mgteplassene skal veere
inkluderende og ha et bredt tilbud
hvor det ikke kreves hgyt ferdighets-
eller kostnadsniva for & kunne delta.
Stedene skal veere enkle a oppsake,
enten alene eller sammen med
venner.

De sosiale mateplassene skal tilby
varierte aktiviteter og soner rettet mot
ungdom. De ber legges til rette for et
spekter av varierte opplevelser som
sgrger for aktivitet giennom dagnet og
aret.
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De sosiale mgteplassene kobles
sammen ved bruk av farger og
elementer som er gjenkjennelige.
Tydelig design kan gke lesbarheten og
lette tilgangen til mgteplassene, som
styrker ungdommens uttrykk i bybildet.

De sosiale mgteplassene skal oppleves
som trygge med fokus pa lesbarhet og
tilgjengelighet, samt ha faste rammer
rundt arrangementer og tilbud som tilbyr
forutsigbarhet og tilhgrighet.

6. STRATEGI

De sosiale mgteplassene ma ha en
bylivsstrategi for & na ut til ungdommen,
som enten er bidragsytere eller brukere
av stedet. Bylivsstrategien for ungdom
sgrger for organisering, innhold og
informasjonsflyt av stedets kvaliteter.







KONKLUSJON OG REFLEKSJON

Denne masteroppgaven forsgker a
svare pa fglgende problemstilling:

Hvordan utforme ungdommens byplan
for Moss sentrum?

Dette gjorde vi gjennom prosesser og
fysiske grep, med formal om & styrke
sosial beerekraft for ungdom.

Var konklusjon at for & utforme
ungdommens byplan ma
landskapsarkitekten involvere den
lokale ungdommen. Som et resulatat
av medvirkningsprosessen i Moss,
gis det et fysisk og sosialt rammeverk
for utforming av ungdommens
byplan. Dette legger grunnlaget for
sosialt beerekraftig byutvikling av
Moss sentrum, der ungdommens
tilstedeveerelse i bybildet star sentralt.

Landskapsarkiteken kan her fungere
som et forsterket talergr i samtalen om

lokalsamfunnets beerekraftige utvikling.

For a sikre byliv for ungdom gjennom

hele aret, krever det tverrfaglig
samarbeid og samordning av aktgrer
som jobber for ungdom fra ulike hold.
Oppgaven avdekker et potensial for
gkt involvering av ungdom i utviklingen
av sosialt beerekraftige lokalsamfunn.
Et omrade som krever nytenkning, og
har potensial for innovative tiltak som
gagner hele bysamfunnet.

KUNNSKAPSGRUNNLAG

Ved a kartlegge fagringer og
utfordringer som gjelder ungdom

i lokal stedsutvikling, ga det et

nyttig rammeverk for a forsta

mulige konsekvenser vedrgrende
landskapsarkitektens rolle i
medvirkningsprosesser med
ungdom. Basert pa metet med
folkehelsekoordinatorer i Moss
kommune, og kontakt med lzerere fra
Videregaende skoler i Moss, utforsket
vi hvordan disse fagfeltene kan
knyttes til sosial beerekraftig utvikling.
Videre sa vi at folkehelsearbeidet

pa kommunalt niva, og leerere ved

videregaende utdanning er relevante
samarbeidspartnere i tiltak som styrker
ungdommens tilhagrighet til byen.
Omfanget av litteratur om medvirkning
er stort, og det & navigere i dette
litteraturlandskapet var utfordrende.
Underveis oppdaget vi andre

studier og rapporter fra kommuner

og arkitektkontor som har erfaring
med medvirkningsprosesser, som
kunne veert relevant a inkludere i
masteroppgaven.

MEDVIRKNINGSPROSESSEN

Det & oppna en meningsfull
medvirkningsprosess, er tidkrevende.
Ved & kunne koble oss pa Moss
kommunes pagaende prosjekt i
Fleischerparken, fikk vi muligheten til
a gjennomfgre reell medvirkning med
tre klasser fra Malakoff Videregaende
Skole. Med det som utgangspunkt,
nadde vi trinnet dialog i Arnsteins
(1969) medvirkningsstige (se figur 3),
innenfor masteroppgavens tidsramme.
| rekrutteringsfasen av

medvirkningsprosessen gnsket

vi & na ut til ungdommer fra flere
faglinjer, og fra flere av videregaende
utdanningene som ligger i Moss. Dette
kunne gitt starre bredde i innspill og
diskusjoner rundt ungdommens byplan
for Moss sentrum. Videre kunne vi
utforsket ulike typer for samarbeid,
bade innenfor skolens vegger, mellom
ulike skoler, og med aktuelle lokale
aktgrer som jobber for ungdommens
tilstedeveerelse i Moss.

| valg av medvirkningsgvelsene
matte vi gjgre en avgrensning med
tanke pa formalet med idédugnaden,
og hvilken tid vi hadde til radighet i
lzerernes timeplan. Det hadde veert
interessant a ytterligere kartlegge flere
medvirkningsevelser som er seerlig
aktuelle for involvering av ungdom.
Eksempelvis ved a sammen med
ungdommene skape et midlertidig
prosjekt i et av byrommene med
utviklingspotensial.

OPPSUMMERING OG DISKUSJON
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Underveis i prosessen sa

vi et potensial i a kunne

utforske mulighetsrommet for
tilbakemeldingsfasen. Dette for &
serge for a inkludere ungdommen
ytterligere i designprosessen. Her
kunne vi utforsket det 8 komme tilbake
med konkrete designforslag basert pa
idédugnaden. | denne fasen kunne vi
bekreftet og avkreftet forventninger,
spersmal og lgst opp i eventuelle
misforstaelser som kan oppsta i var
analyse av ungdommens innspill.

| videre arbeid hadde det

veert interessant & se hvordan

flere tilbakemeldingsrunder i
medvirkningsprosessen hadde

gitt i utslag pa utformingen av
ungdommens byplan. Varen 2021
skal masteroppgaven presenteres
for ungdommene som deltok i
idédugnaden. Det blir en mate for
oss a fglge opp idédugnaden pa, og
det blir interessant & f& ungdommens
respons. Forventningsavklaring

overfor ungdommene, og oppfalging
av Moss kommune vil bli viktig videre
her.

MULIGHETSSTUDIET

Med tanke pa mulighetsstudiet, ville vi
med mer tid testet designprinsippene
for utvikling av sosiale mateplasser
for ungdom pa en grundigere

mate. | mulighetsplanene for de

tre byrommene, hadde det veert
spennende a kunne designet mer

i detalj, og utforsket mer spesifikt
hvordan en strategi for a sikre byliv
kunne veert gjennomfgrt i praksis.

Perspektivtegninger og illustrasjoner
er effektive i & formidle mulig
stemning pa stedene, og kunne
veert en pedagogisk tilnaerming

i en tilbakemeldingsrunde med
ungdommene som deltok i
idédugnaden.

VEIEN VIDERE
Gjennom prosessen med a utforme

denne masteroppgaven, har vi fatt
innblikk i et tverrfaglig tema som
innehar flere interessante aspekt

og dilemma. Det er mange mulige
retninger som kan utforskes med fokus
pa ungdommens stemme, i utviklingen
av sosialt beerekraftige lokalsamfunn.
Med innovative koblinger mellom
miljgmessige og sosiale lag, kan nye
samarbeid styrke ungdommens plass
i bybildet.

Utforming av ungdommens byplan i
Moss har veert givende. Mgtet med
ungdommen har veert bevisstgjgrende,
og fert til refleksjoner rundt
landskapsarkitektens rolle i sosialt
baerekraftig utvikling. Forhapentligvis
har flere i fagfeltet blitt inspirert i

a ta ungdommen pa alvor, slik at
ungdommen far delta utviklingen av
framtidens byer.

14.12.2020
Johanne Svendsen Helvik og
Elise Gunnes Buan
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6.2 UTDYPENDE BESKRIVELSE AV PLANLEGGINGSFASEN

DETALJERT GJENNOMGANG AV PLANLEGGINGSPROSESSEN AV

MEDVIRKNINGSPROSESSEN

KONTAKT MED KOMMUNEN

For & utforske og avklare
mulighetsrommet tok vi kontakt med
Moss kommune pa mail. Deretter
avtalte vi et mgte hvor vi skulle utdype
utgangspunktet for masteroppgaven,
og om dette var noe som kunne veere
av gjensidig interesse for dem.

ERFARING OG REFLEKSJON

* | mgte med kommunen opplevde

vi at de var positive til samarbeid.

» Det er gunstig a ha medspillere i
kommunen som har et helhetlig
perspektiv pa byen.

» Det at vi har kommunen i ryggen
gir tyngde og tillit i mgte med
leerere.

DELMAL

1.

Finne mulighetsrommet for hva
og hvordan reell innflytelse
ungdommen har for utviklingen
av Moss sentrum.
Gjennomfagre medvirkning

med mening, og ikke kun for
medvirkningens skyld.

Det a etablere base i kommunen
gjer at det er noen som fglger opp
prosjektet etter at medvirkningen og
masteroppgaven er ferdig.

De som er med i medvirkningen

blir introdusert for et lokalt fies de
kan knytte opp mot kommunen. Det
kan fgre til lavere terskel for a falge
prosjektet videre, samt uttrykke sin

TILTAK

Mgate aktuelle ngkkkelpersoner i
Moss kommune

Kontakte og presentere vare
gnsker

Innga samarbid der man er en
gjensidig ressurs

Ha en tydelig
forventningsavklaring

mening i andre prosjekter.

Kommunen har ogsa mulighet til &
gi tilbakemelding til de involverte

i medvirkningen i ettertid for a
oppklare eventuelle spgrsmal eller
avklaringer.

Det var varierende responstid
hos ulike parter i kommunen, og

RESULTAT

1. Lang tidshorisont:
Teste gjennomgaende prinsipp
for ungdommens byplan for
Moss sentrum
Kort tidshorisont:
Samle inn konkrete innspill
for videre programmering av
Fleischerparken

man ma belage seg pa a sende
purremail.

Landskapsarkitekten méa veere
tydelig pa hva man trenger, og
serge for forventningsavklaring
for prosjektet videre.
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REKRUTTERING

Med tanke pa rekrutteringsprosessen
sa var vi forberedt pa at det kunne

bli vanskelig a fa godkjenning til &
gjennomfere medvirkningsworkshop
pa grunn av Covid-19. Likevel
opplevde vi stor variasjon fra ulike
lzerere om hvor positive de var til et
slikt opplegg, noe som bunner i syn pa
relevans og hvordan det kan knyttes til
faglig innhold pa i leererens timeplan.

ERFARING OG REFLEKSJON

» Det var varierende tilbakemelding
fra leererne pa de ulike
videregaende skolene. Det
er personavhengig og opp

til de som er fagledere om
de ser relevansen i a ha
medvirkningsworkshop i sine
timer.

« Det var utfordrende a vite hvor

DELMAL

Rekruttere og na ut bredt til
ungdommen i Moss via VGS
Na ut til ungdom fra ulike
faglinjer

Formulere tydelige mal
Vektlegge begrunnelse for
hvorfor leerere skal tillate &
bruke tid pa medvirkning

og hvem man bgr henvende seg til

i skoleorganisasjonen. Uttad mgter
man en sammensatt organisasjon.
Ofte ma faglaerer fa godkjennelse
fra sin fagleder, og lederne ma ha
faglaererne pa laget for & kunne
godta tilbudet. Det kan antas at de
ikke har noen spesielle retningslinjer
for hvordan de skal forholde seg til
en slik foresparsel.

TILTAK

1.

Lage kontaktliste for lzerere ved
Malakoff VGS og Kirkeparken
VGS

Formulere mail om var
forsparsel og relevans til skolen
Purre pa svar med oppfglgings-
mail og ved a ringe direkte med
henvisning til sendt mail.

Faolge opp de som stilte seg
positive til opplegget

Man ma tilpasse programmet

til det laererne har til radighet.
Tankegangen var a ta det man far,
men vi hadde et minstekrav pa en
skoletime (45 min) for a sgrge for at
vi fikk nok tid til en gvelse.

Vi matte purre pa flere
kontaktpersoner, og folge opp
allerede sendte mailer. Vi fant

RESULTAT

1.

Fagdag med 2 klasser i Helse
og Oppvekst ved Malakoff VGS
Befaring med 1.klasse
studiespesialiserende Malakoff
VGS

Workshop med 1STD ved
Malakoff VGS

det effektivt a ringe direkte, og
henvise til sendt mail. Flere
svarte at de ikke hadde sett
mailen, og skulle se pa den na.

Bar veere forberedt pa a kunne
argumentere ytterligere for
hvorfor det er relevant og nyttig
for elevene a veere med pa en
medvirkningsworkshop.
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PLANLEGGING AV PROGRAMMET

| samrad med veileder og aktarer

som jobber innenfor arkitektur og
medvirkning, kom vi frem til et program
som skulle svare pa malene til
medvirkningen.

DELMAL TILTAK RESULTAT

Utarbeide et program som er . Teste og tilpasse bildematerialet fra . Ha gvelser som er interaktive, der . Individuell gvelse som gar
engasjerende, variert, treffer temagvelsen brukt i forprosjektet de ma ta aktive valg direkte pa Fleischerparken
flere leerestiler og gir bredt . Serge for individuelle og . Ha konkrete og effektive avelser Skala: Mikro.

SRUITEEE U EY gruppeoppgaver med en rekkefglge som gjar at det er lett & kunne

Gruppegvelse som handler

om eksisterende steder
kreativitet . Ha anslag som fanger deres i Moss som ungdommen

Metoder som gir grunnlag . Sarge for oppgaver med ulik skala: oppmerksomhet og aktiviserer opplever som gode/darlige og
for testing av de 5 makro - meso - mikro elevene fra start trygge/utrygge. Skala: Meso
gjennomgaende prinsippene . Serge for at vi far hgre begrunnelse 8. Segrge for forventningsavklaring

Stimulere kreativiteten som stimulerer trygghet og uttrykke sin mening

Gruppegvelse som handler
mer generelt om hvilke type
steder ungdommen liker eller

og konklusjoner elevene . Forankre programmet i

4. Fafrem den stille stemmen tar gjennom diskusjoner og demokratiopplaeringen med fokus

presentasjoner pa medborgerskap ikke. Skala: Makro
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PLANLEGGING AV PROGRAMMET

ERFARING OG REFLEKSJON

+ Vi erfarte at det er ngdvendig a
ha en bevissthet rundt gvelsene,
og hva man gnsker a fa ut av de.

Det a ha et gnske om & treffe
ungdommen pa flere tidsmessige
niva, bade konkrete innspill som
de kan kjenne igjen, men ogsa a
kartlegge generelle behov som
kan brukes i mer langsiktige
prosjekter for byutviklingen.

Slik kan man dra nytte av
medvirkning pa flere niva, og

unnga medvirkningstretthet.

Det er utfordrende a planlegge
tidsbruk til avelsene, da man

ikke helt vet hvordan elevene
responderer pa gvelsene. A legge
inn fleksibilitet i tidsbruk er et godt
grep, hvor leererne poengterte at
samme undervisningsopplegg kan
ha ulik effekt pa ulike elevgrupper.
Dette er ogsa gjeldende for gvelser
i medvirkningsprosesser.

Ungdom (som alle andre) er ulike,
der noen har umiddelbart mye pa
hjertet, mens andre trenger mer tid.
Vi la opp til fleksibilitet i programmet
som gjorde at vi kunne strekke
gvelsene lengre, eller korte ned.

Det kan vaere hensiktmessig a ha
flere korte bonusgvelser dersom
man far for mye tid til radighet.

Nyttig a se pa ulike lzerestiler
og hente inspirasjon fra andre

som har erfaring med
medvirkningsprosesser, men
ngdvendig & omformulere til lokal
kontekst.

Ved & klassifisere gvelsene

inn etter skala og niva , og
gruppeoppgave og individuelle
oppgaver sgrger man for a treffe
bredt.
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TILBAKEMELDING PA PROGRAM

Pa grunn av corona-restriksjonene sa
foregikk all kommunikasjon digitalt,
hovedsaklig pa mail og videomeate.

| tillegg til a fa tilbakemelding fra
kommunen og leererne sa drgftet vi
forslaget med medvirkningsaktar Leva
Urban Design.

ERFARING OG REFLEKSJON

» Det var betryggende a fa
klarsignal for programmet
fra bade byplanlegger og
folkehelsekoordinatorer i
kommunen, og lzererne vi skulle
samarbeide med.

Ved a apne opp for
tilbakemelding, inviteres de
aktuelle aktarene til & kunne

DELMAL

1.

Forankre programmet hos
kommunen: At det er i trad
med det mulighetsrommet de
har og innspill de er ute etter

Forankre programmet hos
lzererene: At det passer
innunder deres forventninger
og undervisningsopplegg

veere en del av og pavirke
opplegget. Leererne far seerlig
bevissthet rundt hva som skjer og
en forventningsavklaring der de
inviteres til a ta en mer aktiv rolle
prosessen.

Det var veldig hensiktmessig a
klargjgre mulighetsrommet da man
vet hva man kan tilby imgte med

TILTAK

1. Formidle program og
presentasjon til laerer og
kommune
Gjgre ngdvendige justeringer
etter tilbakemeldinger
Serge for endelig bekreftelse pa
programmet
Sarge for & ha et program som
favner et bredt spekter av elever.

elevene.

Dette kan skape stgrre eierskap og
interesse for de involverte i & falge
opp bade prosessen og prosjektene
videre. Det ble ogsa en nyttig
forventningsavklaring for alle parter.

Vi opplevde det som veldig nyttig
a fa direkte tilbakemelding pa

RESULTAT

1. Fikk positive tilbakemeldinger
og bekreftelse pa programmet
fra leerere.

Etter mgte med kommunen
tilfgrte vi noen markeringer ved
kartgvelsen

Etter mgtet med Leva

Urban Design rokkerte vi

pa rekkefglgen pa noen av
gvelsene

forslaget fra Léva Urban Design,
der de kunne komme med
eventuelle fallgruver, tips og
egene erfaringer.
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LAGE OG DESIGNE MATERIALET

Vi lagde en mappe med ark, tusjer,
klistremerker og ngdvendig utstyr til
hver gruppe, og hver gvelse. | tillegg
til materialet lagde vi en presentasjon
hvor gvelsene sto forklart pa
storskjerm i klasserommet.

DELMAL TILTAK

1. Sarge for & fa et datamateriale 1. Legge opp til fleksibilitet i temagvelsen til 65 bilder med fokus . Gi veiledende, men ikke
som kan analyseres i etterkant uttrykksmate: pa vannaktiviteter for a styrke den begrensende startsparsmal
»  Skriftlig med ord, lokale konteksten. til de individuelle oppgaven.
Ikke begrense kreativiteten klistremerker, tusj, tegning Dette for a hjelpe til med a
med for lite eller for stort utvalg Muntlig én til én, gruppevis . Velge ut bilder med stay for a starte den kreative prosessen.
eller i presentasjon. gjenspeile virkeligheten.

Ha gjenkjennelige elementer
som treffer malgruppen . Designe @velsene lett forstaelige 5. For a orientere seg i landskapet i
og tydelige med fargebruk. kartevelsen brukte vi ortofoto da
Tilpasse utvalget til kontekst Bruke store nok ark pa ungdommen ofte er kjent med &
gruppegvelsene (A2). navigere seg i Google maps. For
gjenkjennelighet markerte vi kjente
Utvide bildesamlingen til steder, seerlig for ungdom.
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LAGE OG DESIGNE MATERIALET

RESULTAT

Registrering av Fleischerparken

ERFARING OG REFLEKSJON

» Det a ha bevissthet rundt hvilke
steder som blir navngitt, og
hvilke ord som blir fremhevet
pa arkene er viktig. Dette gir
rammer for oppgavene og disse
kan virke veldig fgrende for noen
ungdommer.

» Veere bevisst pa alle elementer

Drgmmescenario av Fleiscerparken

Hva kan skie her?

i bildene som blir valgt til
temagvelsen er nyttig. Man kan
stille oppfelgingssparsmal pa

hva de ser, hvilke elementer de
vurderer for a finne ut hvorfor de har
kategorisert de som liker/liker ikke.
Begrunnelsene kan overraske, og
veaere en god samtalestarter for a

fa god innsikt i hvordan de tenker.

Kartgvelse: Moss sentrum

Samtidig kan man fa pekepinn pa
hvilke elementer i temabildet det er
de plukker opp pa og ikke. Elevene
kan se andre elementer i bildet enn
hva man gjar selv.

Da vi ikke har fatt testet bildene, om
de gir ut riktige signaler sa valgte
vi bilder med stgy som gjenspeiler

Temagvelse

virkeligheten. Samtalen rundt
bildene er det mest nyttige

i arbeidet videre, enn selve
fordelingen av "liker”, "liker ikke”.

Lurt a lage et system for &
effektiv innsamling av materiale til
etterarbeid og analyser.
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